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celotadborova hra 96. PS Veseli I\/Iedved| - 1.béh LT 2002

NAMET: Cdotaborova hra derpa namet pribshu z knihy Witolda Makowieckého , T#
atéky z Korintu“. Z piibéhu, jehoZ hrdinou je dvanactilety chlapec z Korintu, Diossos,
ktery se svou rodinou proZiva nejtézsi chvile. On a jeho ngblizSi maji byt kvali
dluham prodani do otroctvi. KdyZ je odvadéji do Zalare, Diossos utece a vydava se na
strastiplnou pout’, aby osvobodil své blizkeé .

V naSem taborové upraveném pribéhu se Diossovi ve spanku zjevi nejveétsi

z feckych bohi Zeus, ktery kdyZ vidi hochovo trapeni, sestoupi na Zem a chlapci
prozradi , Ze prinese-li dikaz o ndv&téve sedmi divi svéta, vysvobodi jeho rodinu ze
spart otrokara.

Hra je pravda trochu nadéasovd, nebot’ Zzadny z davnych cestovatelt nemohl

nav&ivit viech sedm divi svéta - neexistovaly totiZ ve stejné dobg.

POUZITA LITERATURA:

Vojtéch ZAMAROVSKY: , Za sedmi divy sveta* (Nakladatelstvi Albatros)

- Giovanni CASELLI: , Divy svéta® (Vydavatelstvo Osveta)
- Russell ASH: ,Velkédivy sveta®  (Nakladatelstvi Slovart)
CILE HRY:

pomoci hry aktivné a vesele proZit tii tydny prézdnin

odleh¢enou formou naugit déti znat negjzndmejSich 7 diva svétatak, jak je sestavili
starorecti spisovatelé

podporit uprimny kamaradsky vztah a zdravou soutéZivost

podporit pevny vztah k piirodé a souZiti s ni

pomoci malych flétni¢ek podporit zgem déti o hudbu

ve chvilich osobniho volna na téboie nabidnou détem navod, jak s nim nakladat i
v domacim prostiedi (viz krouzky foto apod.)

PRUBEH HRY A HODNOCENI:

Hra se sklada z osmi etap, jedné Ovodni - seznamovaci a ze sedmi dalSich, které
cerpaji motiv ztecké historie a z bgji o divech svéta. Ukoly pro plnéni etap navazuji
legendou na motivaéni pribehy.

Nazvy etap a jejich poiadi:

O.etapa
1.etapa
2.etapa
3.etapa
4.etapa
5.etapa
6.etapa
7.etapa

Uvodni - seznamovaci
Diova socha v Olympii
Artemidin chram v Efesu
Mauzoleum v Hallikarnassu
Rhodsky Kolos

Visuté zahrady Semiramidiny
Alexandrijsky Majak
Cheopsova pyramida

PDF vytvofeno zkuSebni verzi pdfFactory Pro www.fineprint.cz


http://www.fineprint.cz
http://www.fineprint.cz

Ve hie spolu soutéZi jednotlivei i oddily a jegich aspéchy jsou prabézné
zaznamendvany do mapy (nasténky). Pri Uvodni etapé ziskaji vSechny déti ,bodovaci
desticku“ z dubového dieva svypdenym znakem svého oddilu, kterou budou po cely tébor
nosit zavéSenou na krku. Desticka m& sedm predvrtanych direk, do kterych se za kazdou
Uspesné spinénou etapu provlikne barevna bavinka. Mimo to je za spinéni jako odmeéna také
»dukazni pergamen* s divem svéta (do folie zataveny obrézek od Zdenka Buriana).

Pii velké no¢ni hie (pokladovka Alexandrijsky majék) déti ziskaji, pokud splni
vSechny Ukoly a pokud dojdou az na konec odlitou sovi¢ku a pamétni bukovinskou minci.
Mince je vyrobena ze ditiny hliniku, na rubu ma vyréZeny taborovy znak, na lici hlavu
Ramesse || s letopoctem tabora.

Mezi odmeny patii také barevny trinactilisty otéceci téborovy kalendar, tzv. ,,od tabora
do tébora“, ktery nafotili vedouci v dobovych kostymech.

Prvni tfi — ¢tyfi tébornici z kazdého oddilu, kteti jako prvni ,projdou” v3ech sedm
divi dostavaji automaticky sitotiskovy potisk stéborovym motivem na tricko (ulomena
socha Ramesse 1) .

TABOROVE KOSTYMY

Déti maji za Ukol privézt s zdomova jako kostym jednoduchou tuniku, eventuelné
doplnénou o antické dopliiky. Pokud tomu tak neni musi oddilovy vedouci dohlédnout na to,
aby s je v prvnich dnech vyrobily. Kostymy se tieti den vyhodnoti . Vitézny oddil tak ziska
body do oddilového bodovani.

TABOROVE ZAJMOVE KROUZKY

V tadborovém pribéhu se jako podstatny prvek objevuje Diossova flétna. Z tohoto
duvodu je détem doporuceno, aby s na tabor maé flétnicky privezly. Rovnéz je détem
doporuceno, aby s s sebou privezly jednorézové, ¢i jiné lacingjSi fotoaparaty a ¢ernobily film.
Na tébore budou fungovat tzv. ,,z§move krouzky“ v dobé volna:

- batikovani a barveni latek

- linority

- bavinky a vyroba ndramka

- hudebni (flétny)

- fotokrouzek (budou nainstalovany 2 zvétSovaci pristroje OPTIMUSa déti s

budou moci vyvolat svijj film a vyzkouset s vyrobu fotek)

TABOROVA MENA

Za préce, které jsou nad ramec sluzby a za cinnogt, ktera nesouvisi stéborovou hrou
maji déti moznost ziskat téborové penize, za které s pak mohou koupit v taborové
prodeini¢ce napr. sladkosti, taborové pohledy, tabornické potieby apod.

Téborova meéna jsou plisky tii raznych velikosti, které s déti ukladaji do koZenych
va&ku, které s musi sami usit v prvnich dvou dnech tébora. Dokud nemaji v&cek, nemohou
ziskat Zadné penize.

1 talent = 4 drachmy = 24 obolost
1 drachma = 6 obolosi
1 obolos = 1/6 drachmy
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MALA PREDML UVA:

Pro¢ sedivy vlastné stavély?

V davnych dobéch nechavali vyznamni lidé budovat velkolepé stavby, jez me¢ly douzit
jako viditelny dikaz jejich moci a dilezitosti.

Staroiecti spisovatelé sestavili seznam sedmi divii ze staveb, jeZ se vSechny nachéazely
na Uzemi tiSe, kterou dobyl Alexandr Veliky. Cidu 7 byl dlouho pfi¢itan zvlastni vyznam. Od
praddvna se povaZzovalo za posvatné a casto se spojovalo ve folkléru a ndbozZenstvi se
zvl&&tnimi nebo mystickymi udaostmi.

Ale pro¢ byla vybrana pravé skupina téchto sedmi vytvora?

Prvni zminka o sedmi divech svéta pochézi z 5.stol pt. n. |. Recky d&jepisec Herodotos
tehdy sepsal seznam obdivovanych staveb mezi néz zaradil egyptské pyramidy a Visuté
zahrady v Babylonu. Pozdgji jej nadedovali matematik Filén z Byzance (kolem roku 225 pt.
n. l.) a recky spisovatel Antipatros Sidonsky (kolem roku 130 pt. n. I.). Oba sestavili svoje
seznamy jesté pied vybudovanim magjaku Faros u aexandrijského piistavu, a proto do nich
zahrnuli Babylonské hradby. Do stiedovéku nabyl jiZz seznam své konetné a uznévané
podoby. Z onéch vynikgjicich sedmi stavebnich dél se v&ak do dnednich dni dochovaa jen
Chufuova pyramida. Ostatni stavby byly zni¢eny. Zustaly ndm po nich pouze trosky a popisy
ocitych sveédkau.

ODEVY

MuZi i Zeny ve starovékém Recku nosili jednoduché tuniky vyrobené z jemné viny
nebo pléna. Jgich odévim se fikalo chitony a byly vyrobeny ze dvou po stranéch seSitych
obdélnika l&ky. V pase byl chiton stazen paskem nebo popruhem, ¢imz se latka narasila
Zeny a star§i muzi nosili tuniky az po kotniky, ovdem mladsi lidé se oblékali do chitont
kratSich, které si v pase kviili volnéjSimu pohybu jesté podkasavali.

MuZi, ktetri se v Iéé& pohybovali venku, nasazovali s na hlavu jako ochranu pred
duncem klobouky se Srokym okrajem. Také nosili kratSi plést zvany chlamys, ktery na
rameni upeviovali brozi

Zensky Sat byl velmi prosty a byl obvykle obarven jasnymi barvami s kontrastujicimi
lemy. VétSinu barwiv ziskavali Rekové z rostlin.

V domech chodili Rekové bosi, adle venku nosili v Iété koZené sanddy a v zimg
stievice ¢i boty.
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“za VII divy SV

£ Q
Na vybézku istmickém, ktery spojuje poloostrov ' &4 .- :
Peloponés s7eckou pevninou se nachdzi mesto, kde oy
jiZv dobach minulych vzkvétal obchod a umeni — mesto
Korint.

Vtomto meste se do jednoho podzimniho dne,
v rodiné namoinika Panaitida narodil krasny ¢ernoviasy
chlapec, ktery dostal jméno Diossos.

Panaitidova rodina neZila v Zadném blahobytu. : - -
Veskeré jgi bohatstvi se skladalo z malého domku na jehoz stavbu s vypijcil dva
talenty stribra od bohatého lichvare, souseda Lapithedna a z nekolika sad nadobi a
vaz, které dovez otec Diossiv ze svych cest do Athén.

Diossova matka pracovala jako posluhovacka v dome bohatého souseda a tim
castecne splacela dluh. V case, kdy oba chlapcovi rodice pracovali, starala se o
malého Diossa jeho 0 osm let starSi sestra, divka kterd dostala do vinku krome
puivabi a chytrosti téZ nadherné jméno Farfara, coz znamena nymfa.

Diossos se snazil spratelit i s ostatnimi chlapci ze sousedstvi, ale protoze byl
mladsi, priliS s s nimi nerozumel. Skutecné kamarady mel viastné jen dva. Prvnim
opravdovym pritelem byla malé flétna, kterou mu daroval otec k osmym narozenindm
a na kterou se ucil sam — prehraval s pisne, které zasechl v pristavu od namoinikii.
Tim druhym bylo zviie — sousediiv pes Argos.

Argos bylo velmi Zostné, statné a zanedbané zvire. Jeho pan, lichvar
Lapithedn jg pouze tyral a cvicil k Gtokizm proti lidem, zviadte tem chudym. Jeho télo
bylo poseto mnoha krvacejicimi ranami od majitelova karabace. ZIého psa se bal
snad cely Korint a priblizit se jen k lichvarove plotu znamenal o velké nebezpeci.

Diossos se s timto divokym zviretem spratelil za velice zviastnich okolnosti.

Jednoho dne s hrél snekolika korintskymi  chlapci pobliZz Lapithéonovy
zahrady. Hasterili se a pokrikovali na sebe. Argos je Zlostné pozoroval, pena mu
odkapavala ztlamy a retezem, ktery jg pridrZoval u boudy cloumal jak smysli
Zbaveny.

Vjednu chvili se reteéz tak napjal, Ze nevydrZelo jedno jeho oko a obrovské
2vire se ritilo k plotu. Vachni chlapci se skfikem dali na Utek, jen Diossos zistal stét
jak opareny. Marné na néj ostatni volali a ha nic necekd a vezme nohy na ramena.
Aleto sejiz rozzureny pes odhodlaval k mohutnému skoku pies direveny nevysoky plot.

Sala se ovdem nenadala vec. Argos $patné odhadl vzdalenost a jeho skok
skoncil mezi plarkami plotu. Zaklesnuté zvire Zalostne vilo a proZivalo obrovska
muka. Diossos nevahal ani chvilku, priskocil k lapenému psovi a v&i silou jg wytlacil
z planek. Teprve potom zkoprnél hriizou.

Otreseny Argos se negjdrive otiepal a rozhlédl se a svycenenymi zuby se
pomalu vydal kopodal stojicimu vydéSenému chlapci. Ten se jiZz pripravoval na
nejhorsi, kdyz tu znenadani pes oprel své obrovskeé tlapy o jeho prsa a nezne mu oliZ
tvar.

Tak se tedy seznamil Diossos se svym druhym kamaradem.
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Zivot naseho korintského chlapce a jeho rodiny 3¢ stéle jak ve wyjetych
kolgjich. Tu a tam se mu podarilo i vydélat v pristavu nejaky ten obolus za umyti
paluby lodi, ktera zde zakotvila a prispet do rodinného rozpoctu, ale jinak nic
2vl&&niho. AZ...

Dva dny pred jedenactymi Diossovymi narozeninami postihlo rodinu velké
nedtesti. Na jedné z obchodnich cest byla piraty v Aiginském zalivu napadena lod’, na
které se plavil i Diossiiv otec. V nerovné hitve, ktera byla predem ztracena padl i on.

Touto smutnou udalosti nastala velika a tragicka zména v Zivote Diossa,
Farfary a jgjich matky. Velmi rychle zmizely drobné penizky, tak tezce nast/adané. Uz
davno bylo rozprodano i tak malé rodinné bohatstvi. A to ve proto, Ze bylo potieba
spléacet bohatému Lapithednovi dluh.

Jednoho dne se stalo to, co zakonite muselo prijit, to ¢eho se obavali vaichni
zchudli obyvatelé Korintu. Dvere zadluzeného domku rozrazli dva hromotlucti
pochopové, za nimi vstoupili dva Urednici, kteri prohlasili vSechen majetek za
propadly a obyvatele domku oznacili jako otroky. Diossos, Farfara a jejich matka
nyni patrili Lapithednovi a on s nimi mohl nalozt jak se nu zachtelo. Tim, Ze se stali
jeho otroky ztratili zarover i sva jména.

A zde zacina n&S pribeh ...

Prvni dny nesvobody byly pro Diossa velmi teZké. Lapithedn oddelil matku od
jgjich deti a wvilbec se netgjil tim, Ze je v3echny hodla prodat na trhu otroki v
Athénach.

Kdyz je patého dne odvadeéli spolu s otroky z celého Korintu na galéru, mel
Diossos v ocich dzy. Vzdyr se s matkou a sestrou nemohl ani rozZloucit a mona jejiz
nikdy v Zivoté neuvidi.

Prochéazeli prave ulickou, ve které stél jeho rodny dizm, kdyZz ho napadl Sileny
plan. Byl to plan Utéku. Vedel, Ze na konci ulice je Uzky prichod. V tomto miste meli
strdze omezenou moznost hlidat otroky. Diossos toho naleZite vyuzil. Soustredil
vedkerou Silu  a swm strézcim se wytrhl. Preskocil nizkou zidku a se zoufalym
vyrazem utikal pres zahradu kolem domu lichvére Lapithéona.

Do pozdniho vecera procesavali pochopové Lapithéonovu zahradu i okolni
domy a bez vysledku. Po chlapci jako kdyzZ se dehla zem. Argos, privazany na daleko
sinejSim retezu neZ prred casem skutecne Silel — takovych cizich lidi v zahrade, takovy
zmatek. Behal pravidelné pilkruhy az vydiel veSkerou travu a biricové se ho tak bali,
Ze od neho chodili ve velice uctive vzdalenosti.

Ubehla jeste dlouhd doba, nez v3e utichlo a zedbly a vystraSeny Diossos se
odhodlal potichoucku se vykrast z Argosovy boudy. Psa objal, pohladil po ¢enichu a
podrbal za uchem a za svitu hvezd se vydal k mestskému trzisti. DoSel k prvnimu
domku, rozhlédl se a Zehka zarukal na okno.

Ani zde ho &eésti neopustilo. Stary trhovec Karmak prodavajici lykové zbozi
videl, jak stréZci otrokiz honi malého chlapce. Ihned uhodl co se stalo. Kdyz ted’
Diossos zaklepal na jeho diim, nezavahal ani chvilku a vtahl jg dovnit/. Dal mu najist
a vycerpaného jg ulozl ke spanku. Diossos prospal v horecce cely nasledujici den,
prevaloval se ze strany na stranu, volal matku i sestru a Karmak, ktery sedel u jeho
liizka mu prikladal studené obklady. Z mrakotného spanku se probral aZ k veceru a
nechal se premluvit, aby snedl alesposi horkou polévku. Bylo videét, Ze se mu neco honi
hlavou.

» Co te trapi chlapce?* , optal se Karmak

» Zdal se mi sen”, odpovedél hoch, ,, Zevil se mi ngjvetsi z olympskych bohii -
sam Zeus a hovoril o néjakych sedmi divech sveta. Kdyz pry prinesu ditkaz o tom, Ze
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jsem je objevil a nav&ivil, bohové mou matku a sestru z otroctvi vysvobodi. Sy3d js
nekdy o tech divech? Povideg prosim!®

A tak stary a moudry trhovec vypravel aZz do pozdnich nochich hodin.
Rozpravel o Diové sode, o Artemidine chramu v Efesu, o Mauzoleu v Malé Asii, o
Kolosu na ostrove Rhodos, o zahradach krélovny Semiramis, o Alexandrijském
majaku i o pyramidach v Egypté.

Na druhy den pripravil Karmak nedockavému Diossovi maly uzicek sjidlema
vinenou deku a nez mu pozehnal na cestu poradil mu, ar svou dlouhou pour’ Zacne na
posvatné hoi'e Olympu, sidle boZstev a podéekuje zde samotnému Diovi.

INedéle 30.6. odpoledne - Uvodni hlavni mezioddilova hra :|

Uvodni divadlo, p¥i kterém jsou piredstaveny hlavni postavy celotédborové hry ...
Diossos (Chrobak v chiténu) utika pied rozzui'enym Argosem (Mates), ktery
chiiape po zahybech latky atd...
Po skonéeni svolava bizh valky Arés viechny oddily na h#idé a vysvétlujejim
principy nadednénho boje — zapoleni, vysvétluje i o co piijde vcelé odpoledni
bojovce.

Trasa bojovky je znatena stopami psa.

1. stanovi&é (fotbalové hiiste)
Rejdovani
Castokrat chodil Diossos se svym otcem do pristavu, kde pozoroval obratné
regjdase. Zavidel starS§im chlapcim, kteri s mohli vyzkouSet svou Sikovnost na
malych morskych barkach. A jednoho dne seto po3tetilo i jemu ...

Priprava: pripravime dostatecny pocet PET lahvi, které naplnime po okraj vodou a
pevné zavieme (6 oddila x 12 lahvi = 72 lahvi). Déle naiezeme 6 ks SirSich
prken, cca 2 m dlouhych (v3echna musi byt stejnd) a 12 ks ty¢i — bidel.

Ukol: rychlostni zavod bérek (prken), pii kterémmusi co nejrychlgji , projet”
stanovenou trasu - po hiisti od branky k brance a zpét s otockou. PET ldhve
douzi jako vaecky, po kterych se budou , barky* pohybovat nasedovné:

Dva zavodnici z kazdého oddilu stoji na na prknu, podloZzeném PET
lahvemi a snaZzi se pomoci ty¢i Fidit a piitom nespadnout. Ostatni zatim do
sméru jizdy pokladaji lahve. Posadky se na prknu stridaji pravidelné, nebot
trasa je dlouh& a naro¢na. Jeding pri stridani se déti mohou dotknout zemé.
Nepldnovany dotyk povrchu terénu je penalizovdn 10 — ti vterinovou
nec¢innosti. Startuji samozi'gjme vSechny osadky najednou.

2. stanoviste
Mumie
Sary trhovec vypravel Diossovi, Ze az dorazi k poslednimu divu, uvidi moznd i
nejakou faraonovu mumii. Chlapec m¢l potom v noci divny sen, kdy se mu
zdalo, Ze je Zvd mumie, ktera nemiiZze pohybovat rukama, nemiZe jimi jist ani
psat.

Ukol: kazdy oddil s ze svého stiedu vybere tti &leny — budouci mumie. Bez ohledu
na ¢as musi ostatni déti tyto tii peclivé obalit toaletnim papirem tak, aby se
papir netrhal a nepadal a aby mumii zistala mezera v Ustech. Kazda z mumii
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dostane potom casovy Ukol na stanovidti, ke kterému ji néktery z kolegu
dovede. Mumie zatingji plnit Ukoly naréz a m¢time jim cas. Stopky se
vyplnajl az kdyz jezcelaspinén poslednl ukol.
1.mumie ji suchy rohlik, zavéSeny na provazku ve vyS ramen
- 2.mumie se podepisuje tuZzkou drZenou v Gstech na karton zavéSeny na
stromg
- 3.mumie sraZi Fpicatou tuzkou z vétve drati vejce (zavéSeny balonek,
naplnény vodou

3. stanoviste
Argosova bouda
Chlapec se pri Uteku pred strazniky schoval v Argosove boudé. Bouda byla ale
mal4, a tak chlapci dalo porradnou préci, aby se v ni schoval cely.
Ukol: pro oddil je na travnaté myting pripraven stan ,A“. Ukolem je na dany signél
jg co ngrychlgji postavit (metime ¢as). Po Uspédné stavbeé prichazi druhy Ukol, kdy se
do stanu (boudy) musi vejit behem 30 vterin co negjvice déti z oddilu tak, aby stan
nespadl. Za kazdou ,,dus* v boudg je bod.

4, stanoviste

Zaklinény Argos

P Gteku zKorintu, v hlubokém lese se Argos zaklinil ve strz. Protoze jiz

byla tma neveédél Diossos odkud vychazi pejskovo Zalostné wyti. Dlouho je

hledal a kdyz ho konecne objevil a wytahl ze strze samou radosti Argose zalehl.
Ukol: na stanovigti jsou dva vedouci. Jeden ze stopkami v ruce se neskryva a sedi tak,
aby mel dobry piehled o tom co se dit. Ani pohledem v3ak nesmi prozradit, kde se
ukryvé vedouci druhy. Druhy vedouci je ukryty v dostatecné vzdalenosti, ma na hlavé
masku psa a zacind vyt tak, aby meénil smér zvuku. PEi prvnim zavyti macka prvni
vedouci stopky. Cely oddil zacind Argose hledat a kdyZ jg objevi, musi ho samou
radosti zalehnout. Cas se vypina teprve tehdy aZ na je na hromadé posedni dité
z oddilu.

5. stanovi&eé (u rybnika)
Boj v pristavu
More omyvajici Istmijskou pevninu brézdilo mnoho piratskych lodi. Nekteré
znich s dovolily napadnout dokonce i Diossiv rodny pristav. Kazdy kdo mel
ruce a nohy potom bezel branit rodnou hroudu.
Ukol: vedouci, ktery je na stanovi&i vypoudti na rybnik 5 papirovy lodicek,
piedstavujici pirdtské barky. Na dany signd béZi oddilu ¢asovy limit tfi minut, pfi
kterém s musi vyrobit o3tép nebo o&tépy. Po uplynuti ¢asu vybere oddil zdatné
o$tépare, kteri budou na lodicky hazet a snaZit se je potopit. Pocet pokusi je dle poctu
vyrobenych o&tépt. Hodnoti se pocet zasazenych lodi.

6. stanovi&té (na dvorku pred jidelnou)
Potapéni
Oblibenou zabavou Diossa a jeho kamaradibylo potépeni. Casto se
ponoiovali a predhanéli se, kdo vydrZi pod vodou déle.
Ukol: pred jidelnou jsou pripraveny velké nédoby (hrnce, popt. védra), ve kterych je
Sista voda az po okrgj. Clenové oddilu se postupné potépi do nadob a snazi se vydrzet
co nejdéle s dechem. Kazdé dité se meéii zvl&St’ avydedny ¢as je nastitéavan.
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Po Sestém Ukolu, nez se déti ususi eventuelné nasvati probéhne vyhodnoceni
piedchozich her. Ten nejlepsi oddil odchazi na stanovi&té podedni — sedmé jako
prvni.

7. stanovisté (stielnice)
Lukostielba
Kazdy spravny kluk a holka v Korintu umeél zachazet s lukem a Sipem. Um¢l to
samozegjme i n&S hrdina Diossos. Nekdy, kdyZ byli sotcem na lovu se mu
podarilo i ulovit kachnu. Té potom wytrhl pirko a hrdeé jg nosil jako odznak
lovce.

Ukol: Na podkladové desce je prilepen teré s namalovanou kachnou. Na kachné jsou
vyznac¢ena bodova mista, ocidovana 1 — 8. Déti s v oddile vyberou jednoho
lucisnika, ktery je bude zastupovat ve stielbé. Po dohodé stielec stiili lukem na
piedem domluvené ¢ido. Ma na to dvé rany a pokud trefi maze s cely oddil
vybrat pod stejnym ¢idem v jidelné své oddilové znaceni. Pokud netrefi, strili
dalSi oddil v prab&éZném potradi a ten nelispédny to zkusi znovu na zaver.

Zavér: na konci této uvodni ,mezioddilovky” ziskaji vSechny déti bodovaci piiveések
k zavéSeni na krk - dievénou desticku s vypdenym znakem oddilu a s predvrtanymi
otvory pro zavéSeni sedmi bodovacich riznobarevnych bavinek.
Nazvy a znaky jsou urceny dopiedu, nebot’ jednotlivi vedouci je pro své
oddily vybrali jiz dopredu. To ovSem tabornici nesmi védét a hragje se tzv. ,ha
néhodu* (pii lukostielbg).

1 —2.oddil (Boceli aPepe):
brouk

3.oddil (D&sa alveta):
HATHOR

4. oddil (MiSaaVojta):
RE

5.0ddil (Snek aKozi):
ANCH

6.0ddil (Karlos a Radka):
MOSEV
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7.0ddil (Mates a D&%a):
MESICNi HAD

8.oddil (Voci a Hanka):
GRYFOVE

Oddilova nasténka pro jednotlivce
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chanan’ mers

Nasténku s prvni téborovy den kazdy oddil vybarvi.
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l.etapa

Diova socha v Olympii

Primo v srdci Recka, na posvatné pide olympijské
stal prvni ze sedmi divii sveta, ke kterému vyrazl Diossos
casné zrana, jeité zatmy. Sel rodehlou krajinou, plnou
kameni a &eérku, porostlou chomacky travy. Ve dne setu
pasala stdda ovci, koz a dobytka zlstmu. Svétly pruh na vychodé rozasioval rano, na
severnim obzoru se jiZ zetelne rysovala c¢erna siluleta velkého pasma hor. Obvyklou cestu,
ktera vedla podél pobrezi do Megary znal Diossos velmi dobre, ale tou jit nemohl. Bylo tam
plno strazniki, plno patracu - lovci otrokii, kteri podezirave prohlizeli viechny lidi smerujici
od severu. A tak se rozhodl jit pres liduprazdné divoké pasmo hor, kde mohl potkat spise
divoké zvirata nez lidi a také zde snaze mohl nalézt Ukryt v houstinach zakrdlych stromui.

Trochu se trad zimou. Z domu jg pochopoveé odvedli pouze v |ehkém odévu — chiténu,
jeden sandal zratil, kdyz vylézal z Argosovy boudy , druhy zahodil, aby se mu Iépe bezelo.
Zahrivala ho pouze lehkd vinéna deka, kterou dostal na cestu od Karmaka. Brzy take
pochopil, Ze negjvetsim nebezpecim pro jeho bosé nohy jsou v kamenitém terénu predeviim
jedovati hadi, ktei mohli ¢ihat na kazdém kroku.

Planinu mel chlapec jiZ za sebou, zdolal i pusty kamenity priismyk a kdyZz uz slunce
stalo hodneé vysoko priblizil se k lesu. Nahle zaslechl nablizku silny wkrik. Ohlédl se a strnul.
Dva lidé k nému bezeli z kopce. Diossos rychle skocil mez stromy, zakopl o koren, svalil se,
beZel dal, znovu se svalil. Utikal stdle pomalgji a krik za nim se stéle pribliZoval. Nakonec ho
opustili sily, upadl a vtomk nemu nekdo pribehl a chytil ho za krk.

, Cojs zac?*, volal stradny hlas.

Druhy z pronasledovateli; také dobehl a stanul nad nim. Diossos pozvedl zrak a uvideél
tmavé, nevlidné, Zé nelitostné tvare. Podle &uir, kterymi byli cizinci prepasani, poznal
patrace po otrocich.

» Panové smilujte se, pustte me, prosim vas, nic Z2ého jsem neudelal .

Jeden z patracii, maly muzik s tvari zohyzdénou jizvou, jg Zlostné kopl.

» Tak proc jsi utikal otroku? Zda se mi, Ze dnes vydelame nekolik drachem. Od koho js
utikal spratku?"

Diossos prisahal, Ze neni otrok, Ze je Rek, svobodny od narozeni, Ze jde do Olympie,
aby se pokionil Diove so3e, Ze musi jit, aby zachranil rodinu.

Patraci se mu vysmali. Diossos byl zoufaly. Citil, Ze ni¢im neobmekci srdce techto lidi,
vedel, Ze viechno je ztraceno. Spodednim vypétim sil se ji wytrhl a znovu utikal jedte nekolik
krok:i. Jeden z patraci ho dohonil a povalil na zem. Pak chytil smycku §uiry a hocha miétil.

Najednou se zdaleka ozval &tekot psa. Z kopce od prismyku bezel obrovsky pes a
2vonil retezem, ktery za sebou viekl po kamenech.

» Argosi, Argosi!® kiici hoch zoufalym, plactivym hlasem.

A Argos znowu zastekal a blizl se jako cerna stale rostouci koule. Oba patraci se
chopili zbrané, ale nebylo jim to nic platné. Pes ihned pochopil, Ze mé bojovat a ihned vedeél
skym. Po kratkém boji donutil oba lotry, aby celi potrhani od jeho zub:i vyledi na strom a
potom na né whriizné vrcel.

Radostne odchézel Diossos ztohoto mista, nebor’ s kamaradem jako je Argos se citil
naprosto bezpecny. Kdyby Argos dovedl mluvit, vysvetlil by hochovi kde se tady tak naraz
vzal. Vysvetlil by, Ze kdyZ chlapec wylézal ze psi boudy, zahlédl ho p/i Gteku lichvariv
zamestnanec, ktery to nahlasil svému panovi. Lapithedn tomu zpocatku nechtel verit, ale kdyz

STREDOZEMNI MORE
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naSel v boude jeden z Diossovych sandéli, teprve se roditil. Chytil teZkou hil a zacal miatit
psa jako cepem. Argos vycitil, Ze jde o Zvot, napjal vechny sily, wytrhl 7etez uchyceny
v prknu boudy. Lichvar vydeSene vykrikl, skocil do otevienych dveri a zabouchl je za seboul.
Argos byl volny, zavet/il, neomylne zachytil pach Diossovych bosych nohou a vydal se za
svym jedinym ¢lovecim pritelem.

Putovani ve dvou bylo daleko veselgjsi, ale cesta za prvnim zdivii sveta byla i tak
dlouha a hladova. Po mnohadenni cesté vak stali Diossos a jeho ctyinohy pritel na prahu
bajné Olympie. Jakmile chlapec vstoupil na Uzemi tohoto mestského statu citil se daleko
bezpecnejSi, nebor zde bylo otroctvi nedavno zruSeno a lovci otroki: tady nemeli Zadnou
pravomoc. Pred branami se chlapci podarilo vydeélat par obolusii u jednoho vinare a tak s
ted’ mohli doprat poradné jidlo. V hostinci Diossos zadechl, Zze Olympii zrovna nav&ivil
sochar Feidias, ktery velkolepou Diovu sochu wytvoril pro lid olympijsky z vdecnosti za svou
zachranu pred Athérany. Rozhodl se tedy, Ze se pokusi velkého sochaie vyhledat. Vydal se
tedy do mist, kde mohl mistra sochase potkat.

Prochazel mestem, které zalozl Diiv syn Hérakles, mestem, které bylo prosiulé svym
sportovnim duchem a svymi hrami trvajicimi 5-7 dni a pripominal s v, co mu 0 ném
Karmak vyprével. Vstoupil do altisu — haje zasvéceného bohim, minul stadion, kde se
odehravaly hlavni atletické boje a stanul pred Diovym chramem.

Kdyz do chramu Diossos s Argosem na 7eminku vesel, zistal stat hned u brany jako
opareny. Pired nim sedél Zeus na triiné s vysokym operadlem, z jeho tvare za&ril diustojny klid a
vzneSenost svrchovaného viadce nad lidmi a bohy, ve viasech mél venec olympijského viteze.
Pres levé rameno meél prrehozen Zaty pla&’ posazeny palmovymi a liliovymi listecky, v pravé
ruce drzel sochu bohyné vitezstvi Niké, levou se opiral o vysokou berlu helladonikii
vyklddanou drahokamy, na které sedel jeho posvatny orel. Socha nejvySSiho z boh:i byla tak
obrovskd, Ze kdyby se sedici Zeus mohl postavit, hlavou by zboril st/echu chramu. Podnozka
Diova triinu byla vyzdobena wyjevy z bojii s Amazonkami , kmenem divokych valecnic z Malé
Asie. Vyzdoba triinu oslavovala olympijské hry: osm zavodnikii: symbolizovalo osm soutéZi na
hréch, které prinasely mir a upeviiovaly soudrznost mezi Reky.

Néhoda tomu chtéla, Ze Diossos socharského mistra Feidia potkal hned pri prvni
navteve chramu, ktery byl pro Diovu sochu vystaven. U levého Diova Zatého sandélu klecel
ctihodny pripleSy muz a cos na ném opravoval. Chlapec ho poznal ihned a vahave jg
oslovil:

, Dobry den...," pozdravil.

» Sem Zadni psi nesmi!“ odsekl mistr a hnévive pohlédl na Argose. Ale pak se pieci jen
usmal a smirlive dodal: ,, copak bys rad hochu?"

» R&d bych mel ditkaz, Ze jsem nav&tivil toto posvatné misto svasi sochou, ktera je
povaZovana za jeden z divii svéta, mohl by jste mi prosim pomoci ?*

» No..." , zamydlil se migtr, ,, snad ano, ale musel by jsi splnit jeden tezky ukol“

» Samozgjme a jaky?" , zajimal se Diossos.
ji do dnedniho dne porradne nezmeril. Pokud to dokazeS, dam ti pergamen, potvrzujici tvou
navstevu v tomto posvatném miste” , odpovedel sochar.

Cely tyden zhotovoval Diossos specialni leSeni, aby mohl zmerit sochu, ktera zabirala
celou Sirku chrdmové lodi a aby dosahl i na ty nejvysSi konce mistrova dila. Argos sice
nechapal, co to jeho pritel tak namahave vyrabi, ale vzdy kdyz chlapci dochazely sily, pribehl,
pritlacil na nej laskyplne sviij ¢enich a v chladné noci jg zahrival teplem svého koZchu.

Osmy den mohl pre&rastny Diossos nahlasit sochasi splneni kol u:

» Mistie, vaSe socha je vysoka celych 13 metra!“ .

Feidias pohladil chlapce po hlave, podal mu listinu, kterou ztvrdil svym podpisem a na
cestu pridal zdrahajicimu hochovi pét drachem.
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»Jen ber, zadouzZis s je a hlavne, budes je potrebovat.Tva dlouha cesta smeruje
k brehiim Malé Asie a jak jinak se chceS dostat do recké osady Efesos neZ lodi? Vydeg se
zapadni cestou, zaprisaham té nechod’ na jih. Musel by jsi projit pres nejdavnejsi dorské
mesto. Mesto, které je chvalené pro diidednou rovnost obcani: a prostotu jejich Zivota, pro
posusnost zakonim, ale zatracované pro bezohlednou tvrdost wviici otrokim. Musel by js
projit pres mestsky stat Spartu, kde by ti hrozlo velké nebezpedi.”

A tak se Diossos smistrem rozZloucil a po celodenni ostré chiizi zapadnim smeérem
stanul na pobreZi 16nského moie v pristavu Katakélon. S Argosem by chlapce na lod’ as
nikdo nevzal, i kdyby za neho zaplatil. Spratelil se ale s plavcikem obchodni fénicke lodi a ten
jel za mésicni noci propaSoval do podpalubi. Diosse a jeho cty/nohého pritele ¢ekala ndrocna
nekolikatydenni plavba...

MORSEQVA ABECEDA
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2) KdyZ Diossos vyhlizel v domécim pristavu,
zdanepriplouvalod, na kterébys mytim — , ° "o

paluby privydelal néjaky tenobolus, krdtil —j2i o gra s
s dlouhé chviletim, Ze krmil kormorany a * fitrovacibo kfite
hazel jim potravu za letu do zobakii. T e pp—— ) — (TABoR AL

Ukol: déti hazi mickem na piesnost,
na dalku, do kbeliku apod. Krouzkemv lese
potom na vétve stromi, nalahve.

3) Kamaradsky plaveik se snaZil propaSovat Diossa na lod’.
Ukol: déti se rozebéhnou do lesa k vymezenému prostoru, ktery musi projit. Zhruba po
péti minutach, pired vstupem natrat’, s kazdé dité pripevni pendlikem na prsa ¢ido, které
je jim pied hrou pfidéleno. V prabéhu hry s je nikdo nesmi zakryvat rukama. Hr&ei maji
nésledujici akoly:
- snaZi se precist a zapsat co negjvice ¢isel spoluhréca
- musi sekryt tak, aby jejich vlastni ¢ido spattilo hréca co nggméne

4) Porannim odchodu musel byt Diossos velice obezietny, nebot” ho mohli dohonit
patraci po otrocich. Musel stale bedlivé pozorovat okoli a snaZil se vnimat kazdy detail.
Ukol: Ohrani¢ime urgité Gzemi a uprostied ného umistime text, ktery budou hlidat dva
strézci. Text vypiSeme zpiibéhu a podtrhdme dlova, kterd chceme, aby s déti
zapamatovaly. Po zdolani oznateného Useku, ktery déti musi zdolat je nechame
zapamatovana slova vypsat. )
Témerr pred tremi tisici |éty byla Olympia dulezitym nabozenskym strediskem jihozapadniho Recka.
Sarorekoveé uctivajici Dia — viddce bohii, poradali kazdy rok na jeho pocest davnosti, j€jichz soucasti byly
atletickeé souteze (pozdejSi olympijské hry).
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Prvni se konaly pravdépodobné r.776 pr.n.l. Po dobu slavnosti byly vzdy preruseny valky a boje.

Na pocéatku 5.stoleti pi.n.l. se obyvatelé Olympie rozhodli, Ze Diovi postavi chram. A tak vyrostl chram
zmohutnych bilych kvadrii, které obklopovaly dorské sloupy, po obou stranach 13 a vzadu 6. AZ po
nekolika letech byla zahajena stavba sochy, ktera trvala osmlet. Autorem dila byl sochar” Feidias.

Feidias nejdrive zhotovil drevené jadro, na které pak pomoci nytii pripeviioval tenké platy slonoviny. Ta
predstavovala kiizi a na celou sochu ji byla spot/ebovana cela tuna. Zlatého plechu, ktery tvoril odév bylo
pouzto taktéz vice jak tuna. Prepoc¢tem tohoto mnozstvi bychom dnes dodli k sumeé 330 milioni K¢é.

Zeus sedél na triiné z ebenového dreva. V levé ruce drzel Zezlo, na kterém sedél orel, znak boZzské moci.
Soska okridlené bohyné Niké v jeho pravé ruce zndzorriovala vitézstvi.

Soska t7i grécii Aglaie, Eufrosyne a Thaleie uzavirala levou horni ¢ast triznu. Tyto damy byly dcerami
vladce bohii Dia a morské bohyné Eurynomy. Podle baji rozdavaly lidem privab a krasu.

Toto je pouze velmi strucny popis detailii Diovy sochy.

800 let stdla socha a zaZivala Uctu. AZ /imsky cisa Caligula se pokou3el prevézt sochu do Rima, ale
jeho délnici  se pry v hrize rozutekli , kdyZ se jim socha zacala smét a leSeni se z#tilo. Snastupem
kresfanstvi byla socha prestéhovana do Konstantinopolu (dnedni Istanbul), kde ji pri pozZaru mésta v roce
462 znicil ohen.

RS S S E S S S S E LSS S LSS LS EE ST S LSS LS R LSS LS RS LR LS LS LT LTS R TS

Vyhréva ten, kdo v ¢asovém limitu vypiSe co nevice informaci z textu. Pokud
strézce n¢koho chyti v omezeném UGzemi (dotkne se ho), ma hr& minusovy bod. Déti
mohou mit mimo Uzemi tuzku a papir a zapisovat S prabézné i v ¢asovém limitu.

5) Diovu sochu bylo potieba ¢asod ¢asu opravit. Pri nékterych vétSich opravach se
musela socha nacas prestéhovat do dilen sochari.
Ukol: sté¢hovéani sochy

6) Snem kazdého socharského uéné bylo dostat se k velkému mistru Feidiovi. Kazdy ale
napied musel prokézat svij talent.
Ukol: Déti s vylosuji sochy, kazdé vice jak jednu z predem pripravenych papirk.
V ¢asovém limitu musi sochu zhotovit. Nasehnéni pomicek a materidlu je zviadtni
¢asovy limit.

Namety socharskych vytvora : Vira, Nadgje, Léska, Trpélivost, Uptimnost, Cudnost,

Statecnost, Pile, Stédrost, Spravedinost, Pycha, Lakomstvi, Zévist, Smilstvo, Hndv,
ObZerstvi, Lenost, Zoufalstvi, Lehkomyslnost, Pomluva, Lstivost.

7) Diossos veédél, Ze na své dlouhé cesté bude vyuzivat i dopravu lodi, mozna i jako
plavéik. Musel se proto naucit zakladni namoinické uzly.

a) ucime déti zakladni pracovni polohu a zékladni vazaci prvky

b) uzly ajgjich pouziti: oc¢ko + pievinuté ocko
jednoduché poutko + dvoijité poutko
lodni smy¢ka (i jednou rukou)
liSei smycka
kravska smycka
dievairska smycka
ambulantni uzel
Skotova spojka
rybéiska spojka
draci smycka
pouta 4q.

8) Zvireci stopy, jgjich znalost

9) !l priaprava préace se sekerou !!!
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Diossos pii svém putovani  obtizné shanél stravu, navic nesmél nechat po sobé zadné
stopy. Nékolikrét se mu podatilo i rozdélat ohen. VZdy jgf musel rozdélat rychle a rovnéz
rychle jgf musel umét zadusit a zahladit stopy.
Ukol: dvojice si vylosuji typ ohné a na pridéleném misté zalozi ohni&s. (SoutéZi se napt.
v piepalovéni provézku, ktery je nad ohni&i nataZen ve steginé vysce nebo v uvedeni do
varu 1 L vody apod.)

SoutéZ kon¢i Uklidem ohnisté.

10) Co vSechno se Diossovi podarilo zjistit o Diové sose
(védomostni test)

L egenda bojovky:

,KdyZ Diossos dorazil do Olympie, védél, Ze musi ziskat co nejvice informaci o Diové
sode. Proto se nyni vydejte po chlapcovych stopach a pomozte mu zodpovédét neékteré
otézky. Aby jste v neznamé krginé nebloudili a nevraceli jste se na stgina mista,
zakredete do depé mapy kde jstejiz byli akde jste jiz informaci (otazku) ziskali.”

Otazky do kvizu:

- Jak sejmenoval sochat, ktery vytvoril sochu Dia? (Feidids)

- Jak byla socha vysoka? (13 metru)
- Kolik bylo spottebovano slonoviny pri stavbé sochy? (1 tuna)
- Kaolik bylo spotiebovano zlata? (1 tuna)
- Kam byla socha prevezena? (Konstantinopol)

- Jak byla socha zni¢ena? (pti pozaru)
- Kdy byl postaven Diav chrém? (5.¢tol.pt.n.l)
- Kolik doupt bylo celkem okolo chramu? (29)
- Jak dlouho se socha stavela? (8 let)

- Kdo se snazil sochu pirestéhovat jako prvni ajak to dopadio?
(Cdligula)

11) Kostymy v oddile
PrestoZe s vétSina déti privezla kostym z domova, vyskytnou se jedinci, ktefi jgj nemaji.
Do konce prvni etapy s ho vSchni dodélgji )pokud maji tak doplni) pod vedenim
vedouciho. Nésleduje tajna volba nejlépe” okostymovaného” oddilu, ktery ta ziska prvni
div do mezioddilového bodovani. (Voli tainé vichni vedouci ainstruktori.)
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Artemidin chram v Efesu

Po predlouhé plavbé |6nskym, Myrtskym a hlavne |- S
Egegjskym moifem, po mezipristani u ostrivkii Paros, L
Mykonos, v Ikérii ana Samosu, po opatrném propluti

STREDOZEMNE 7

mezi koralovymi Utesy lod’ konecné zakotvilau pobrezi | woie
Malé Asie, v pristavu Efessos, ktery zaloZili 7ecti osadnicif == = -
Diossos sulevou vystoupil na pevninu a ihned se vydal miedat misto, Kde by

prrenocoval. Zhruba po trikilometrovém putovani pocitil  ostrou bolest v pravém chodidle -
aniz s toho vaml, dapl vSeru na ostry stiep. Velkd bolest a Unava po dlouhé plavbe
zpusobila, Ze své unavené Udy doZil hned u pradné cesty.

Sunce uz bylo vysoko a davno seopiralo do krovi, které si chlapec vybral za své
loZe, kdyz ho probudil skrfipavy zvuk. Okanvite oteviedl oci, ale ani se nepohnul.
Dobrodruzné a strastiplné putovani ho naucilo nejvysSi obezetnosti. Drive nez se otocil po
zvuku odhrnul potichu prikryvku, pod kterou dosud spal.

Oddechl s aZ kdyZz spatril opelichaného odika tédhnouciho rozvrzany a skripajici
dvoukolak po kamenité ceste. Vedle zvirete pozvolna kracel dobromysine whliZgjici starec.

Diossos byl na cesté za sedmi divy sveta jiZz nekolik tydmi a neustdle musel myslet na
to, co by se mohlo stat s matkou i Farféarou, kdyby sviij kol nesplnil. Druhy z divii, které mel
chlapec nav&ivit, byl Artemidin chrdm. Nyni vedel, Ze Efesska chlouba nemiZe byt daleko.
Putovani horkym Reckem bylo tinavné — chlapec mél hlad a chodidlo, kieré s predchoz den
poranil nesnesitelne bolelo. Premydel, ma-li se starci ukazat. Zvykl s lidem nediiveérovat, ale
starcova, vraskami zbrézdena tv&- diiveru vzbuzovala.

Pan s odikem dokraceli aZ ke krrovisku, kde se Diossos prikrcen ukryval. Sarec odika
dobracky poplécal po hibeté a snad toto gesto rozhodlo. Hoch rychle sebral své veci, stocil je
do prikryvky a vstoupil na cestu. Sarik zastavil swviij povoz a chlapce s piekvapené
prohlizel. Videl zarputily pohled, skromny uzik a na Diossové chitonu prach z udé cesty.
Zpozornél, kdyz spatil ranu na chlapcove noze:

» Byl jsem za obchodem a vracim se do Efesu”, pravil starec, ,, pokud chces, sedni s a
pojed’ se mnou* .

Diossos prekvapeny tim, Ze se starec na nic nevyptava nasedl na vozik a v zapeti jiz
klétil nohama a mhouril o¢i do prudkého sunce. Sary se pouze obcas ohlédl, ale neiekl ani

sovo.

Zanedlouho minuli prvni efesskd obydli a prézdnotu prasné cesty vystridal ruch
efesské ulice.

,Jsme doma, synku,” ekl starec, kdyZ zastavili p/ed malym domkem ve ctvrti
chudych.

Diossos pomohl odpojit povoz a odvést odika pod maly pristreSek. Vzapéti vstoupili
do jednoduché mistnosti, kde vdude na policich staly hlinené véazy, dzbany, svicny a
nejrozicnéjsi nadoby.

Sarec susmevemn pozoroval rozhlizejiciho se chlapce a pak pravil: ,, Jsem hrncir,
proto tu mam tolik riznych nadob. Posad’ se, oSet/Fim ti ranu a ty mi, pokud chces, vypravej o
sobe.”
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A tak mez tim, co hrn¢ii oSetroval bylinnymi mastmi poranénou nohu, Diossos mu
vypravel o svém Uteku, o statecnhé pomoci pritele Karmaka, o zeveni negjvétsiho z bohi — Dia
a 0 sedmi divech sveta.

Kdyz skoncil, starik se zamydel a potom 7ekl: , Tak proto js tedy v Effesu, musis
nav&tivit nas nadherny chram, zasveceny bohyni Artemis. Jegji socha je umistena v chramove
svatyni a je ozdobena drahokamy a vzacnymi kovy. Ziskat pergamen, ktery by dokazoval, ze
js nav&ivil tento div sveta nebude ale jednoduché. Mohou ti jg vystavit pouze knéZ, kter
strazi svatyni. Je vSak jedna moznost, jak je obmekeit.”

»Ajakd?" , zajimal se chlapec.

» KneZi shiraji vzacné sosky na osazeni obétniho oltare. Musdl by jsi takovou sosku
odlit zhliny a z posvatné chramové vody. Je to tak narocné, Ze by na to normalni smrtelnik
potreboval nekolik Zivoti. Pokud to vSe zviadneS a obdarujes strézce soskou, jiste ziskas i
diikazni pergamen” .

Nekolik dlouhych dni se Diossos pripravoval na odlivani. Casto chodil do blizkého
cipriSového haje, kde se snazil pochytat co nejvice korolis — malych motylkii, kte/i podle staré
povesti prodiuZovali ¢loveku Zivot. PaSoval také vzacnou vodu z chrdmove studné. Nakonec se
mu opravdu podarilo sosku odlit.

Jednoho krasného rana ukryl chlapec soSku do zahyb:i svého chitdnu, vysechl par
dobrych rad od starce a wykrocil kchrdmu bohyne Artemis. Rychle prochédzel efesskymi
ulickami a po chvilce stanul na velikém prostranstvi. Ohromené se zastavil a nevericne hledel
na rady sloupiz, vyzdobenych plastikami zobrazujicich slavné ciny bohi a hrdini. Vkrocil do
chramu, bojacne pristoupil ke knezi v zérive bilém rouchu a ze zahyb:i roucha vylovil sosku.
Nemohl vzruSenim ani promluvit, ale piesto svou prosbu vyslovil.

Knez se zalibenim pohledél na Diossovu préci, vzal ji a beze dova ji odnasel
zdohledu. Diossovi zatrnulo. Po nekonecné dlouhych minutach se knez vracel a v ruce ned
smotek pergamenu. Podal jeg chlapci, usmél se na n¢j a gestem ho vyprovodil z chramu.
Teprve na ulici Diossovi dodlo, Ze udelal dalsi krok na ceste k vysvobozeni.

Jedte téhoz dne se rozoucil shrncirem a Efes opustil. Teprve pozdéji se od jednoho
pocestného dozvedeél, Ze nekolik malo dni po jeho odchodu z Efesum, zal ozl po dave touZici a
do té doby naprosto bezvyznamny Hérostratos v chramu bohyné Artemis pozar. Béhem
jediného dne znicil oher dilo tisicii bezejmennych délnikiz, kamenika, staviteliz i umelcii, kter
120 let budovali dilo nedozirné krasy zasvecené bohyni lovu a prirody — bohyni Artemis.

Sti'eda 3.7. - Hlavni mezioddilova hra ;|

Diossos musi pies moisky Utes, pod kterym kotvi pirati, propaSovat zézracnhou vodu, hlinu
i formu. M& pritom nekolik Zivott — motylkt korolis, které predtim nalovil v lese.

Pokud by ho piréti lapili, musel by jim paSovanou véc odevzdat, jinak by jg zabili. Poté co
chlapec pronese potiebné véci odlije sosku a obdaruje knézi.

DOPOLEDNE: Ziskévéni Zivotii. Zivoty (pliSky —motylci) jsou rozsypény po lese.
Presné misto vyskytu je zakreseno v mapé. Cim vice pliska déti ngjdou, tim
pro n¢ Iépe. Dva negjstarSi oddily maji Zivoty najiném misté nez ostatni.

ODPOLEDNE: Pobliz Artemidina chramu (na Milu&iné paloucku) je studna, chranéna
bohyni. Kni s chodi oddily postupné pro vodu, hlinu a pro formu
a vymeiuji je za ziskané Zivoty. Forma ma dvé poloviny, z nichz kazda
se musi donést zvlast.
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V& co oddil dostane musi propaSovat na uré¢ené misto, hlidané vedoucim.

Mezi chramem a chrénénym mistem déti honi instruktoti (piréti). Pokud

pirat chyti ¢lena posadky paSujiciho dar od bohyné, musi mu jg
odevzdat.

Piréi nesmi na chranéna mista. Oddil, ktery jako prvni postupné propasuje

vsechny dary s odlije soSku moudrosti — sovu.

Ostatni naméty na hry:

Ctvrtek 4.7. dopoledne

1) Diossos musel byt pii  svém putovani neustale ve stiehu pied lovci otrokid, ktefi jg
neustdle pronédsledovali. Musel se proto umgt rychle obléknout a opustit sviij Ukryt.
Ukol: déti musi byt stejné obleseny, musi mit také spacék. Na trati postupné ze sebe
svlékaji obleteni a odkladaji jgf v pravidelnych mezerach (spacdk a potom od svetru az
do plavky) aZ ke startu. Na znameni vybihgji vSchni na trat’. Vyhréva ten, kdo je prvni
obleceny a v zapnutém spacaku.

2) Diossos m¢l o3klivé poranéné koleno atak mu ho o3ettime.
Ukol: déti s vylosuji papirek s Grazem a predvedou nebo slovné popisi, jak by se
Vv této situaci zachovaly.

- odfenina nebo tiznuti

- tepenné krvéceni

- vyvrtnuty kotnik a pteprava ranéného
- vyroba nouzovych nositek

- gpdlenina

- Uzeh

- umélé dychani

- ustknuti zmiji

3) Efesos mel krom¢ artemidina chrédmu  mnoho daSich
vyznamnych staveb.
Ukol: v lese rozmistime riizné symboly. Déti si je zapamatuji
a po navratu do tdbora je co nejlépe prekredi.

4) Stavba doupu Artemidina chrdmu vyZadovala velké uméni.
Hrase stohovatelnymi  kostkami. Sloup se stavi do vysky
azaroven sekostky odnimagji zespodu. Komu sloup vydrzi
nejdéle — vitézi.

odpoledne

5) Sloupy chramu musely byt jeden jak druhy. ProtoZze nebyly
dokonalé vahy, nekteré materidly museli stavbari odhadovat.
Ukoly: - ptinést kdmen vézici 1 kg

- piinést tolik SiSek, aby jejich hmotnost dosahla 1 kg
- Uufiznout polinko dieva o pram.15 cm a déice 50 cm
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- nait strom o pram. 60 cm ve vySce 1 m a oznit ho
- vyznatit vzddenost 1 m, 8 m, 21 m

6) Naprosta souhra délnika pii stavbé chrému bylanutnosti, napr. pii stavbé kazdého

doupu, ktery byl dozen z 12 kvadri. Kvadry totiz zvedali pouze za pomoci pak a
kladek.
Souperici  dvé druzstva sedi v zastupu snatazenyma nohama. Prvni z kazdého
druzstva vezme mezi nohy mi¢, lehne si na zéda a zdvihne nohy nad vzhiru. Tak poda
mi¢ pres hlavu druhému, ten uchopi mi¢ taktéZz nohama a stejnym zptasobem pireda dal.
Kdyz piijde mi¢ na konec zastupu, vezme jg posledni do ruky, bézi dopiedu a usedne
jako prvni. Hra kon¢i kdyz ten, ktery zacinal podavat, nohama zvedne mi¢ nad hlavu.

7) Zpravavlese: Prvni chrdm zasvéceny bohyni plodnosti Kybele, také Artemis i
Diané¢ dal krd Kroisos vybudovat kolem roku 550 pi.n.l. na pobiezi Maé Ase.
Chram se stal davnym a l&ka verici ze Srokého okoli. Jedné noci roku 356 pr.n.l.
Silenec jménem Hérostratos chram podpdlil. Po nékolika letech dobyl Efesos Alexandr
Makedonsky arozhodl se chram znovu vybudovat.

Ukol: Co nejvérohodngji zakredit tabor. Kazdy detail, ktery nebudou mit ostatni
bude ohodnocen. Déti maji moznost chodit se divat nakraj lesa, ale za kazdou tuto
névatévu jsou vSak trestné body.
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Mauzoleum v Halikarnassu + B A
& TURECKO
Je malo mist na svéte, kde veky wtvorily takovy raj % _"‘Um“j\"’:fﬁ
pro poutnika, jakym je Uzky nescisinymi zalivy zorézdeny L
pruh zapadniho pobieZi Malé Asie. Tady stoji skvela mesta T ore
s obdivuhodnymi stavbami a jesteé obdivuhodnejSimi kvety ot

kultury. NgjsevernejSim ztechto davnych mést byla Troja,
nejjiznejSim Halikarnass. A prave v Halikarnassu stal nahrobek, ktery byI jednlm ZdIVu sveta,
Mauzoleum, jeZ dalo jméno viem mauzoleim. A sem nyni sme¢iovala dal$i Diossova cesta.

Chlapec s zatim vedl velice zdatné a vzdy kdyZ mu bylo smutno po matce a sestie nebo
kdyZ mu dochézely sily, pomohl mu svou pritomnosti verny pritel Argos. Kazdy vecer pied
spanim s také hraval na flétnu oblibené melodie, které mu tak pripominaly domov. Na ceste od
Efesu prosel mnoha mesta, ale nejvice se mu libilo v Magnésii a v Milétu Tady dokonce potkal
davného pritele — Polynelka z Milétu. Diossos rad zavzpominal na krasné chvile na rodném
Istmu i na to jak se stimto atletem seznamil...

..tehdy panoval vistmijském pristavu neobvykly ruch. Ve dne i vnoci pristavaly u biehu cetné
plachetnice, barky, vetsi i meni galéry. Davy ze viech koncin Recka se tisnily na pobreZi a na Sroké silnici
vedouci do Korintu. Za nekolik dni mely byt zahajeny ismijské hry. Diossos marné postaval v pristavu, marné se
snazil ziskat na nocleh nekoho z cizincii, aby prilepSili své chudé rodiné. Nedarilo se mu to a tak se kazdy vecer
vracel dom velmi smutny. Ty neSrastné drachmy, jak jim byly potiebné. Kdyz se jiZ zdalo, Ze neuspéje odovil ho
vysoky a &ihly mladenec, svetlych Zatavych viasi.

» Ty mas také ubytovani?“, otdzal se.

» Mam, je to velmi blizko, pane”, odpovedél rychle Diossos a ukazal na nedaleky domek.

» Tak pojd'me, miZzeme se tam podivat,” pravil cizinec a pobidl svého druha, zavalitého, ramenatého
muZe.

Kdyz dorazli k domku stdla zrovna ve dverich Diossova sestra Farfara, ihned ale odeSa do druhé
svetnice, nebor’ se nesuselo, aby mlada divka bez zavoje na tvasi hovorila beze svedkii s cizimi muz.

» Tady ale nic neni, Polyneiku, ani stzil, ani kiil, jak se 7/ik&" , pravil ten mensi, cerny.

Aleten druhy, Polyneikos, najednou protestuje: ,, Ja se odtud nehnu, protoze... Vidél jsi Melikle, tu divku?
Pro v&echny bohy, nevidel jsem krasnejsi.”

Toho dne me¢l Diossos hodné prace. Aspor: desetkrat byl na plachetnici cizinci, odkud musel odnést
nadobi, dzbany, pla3té, potraviny. K veceru uz vedel viechno. Dovedél se, Ze cizinci prijeli az z Milétu, z Asie, Ze
se ten vysoky, &ihly mlady muz , ktery se jmenuje Polyneikos, ma zicastnit zavod:: jako rychly bézec.

Pri veceri posadil Polyneikos hocha vedle sebe na lavici a Diossos musel jist a pit snimi. Chlapec se
chtel cizinciim néjak odvdecit a tak jim nabidl, Ze pokud chtéji, provede je na druhy den mestem.

,» Urcité ne* odpovedel Polyneikos, ,, uz od zit/ka musim byt v gymnasiu se zavodniky a nebudu moci
chodit do mésta. Musim cvicit, za tii dny zacinaji zavody a j& bych chtél samozejmé uspét. Naistmijské hry prijeli
znameniti bézci, nejlepsi z nich je snad Kleomenes, Athéian. Ten uz na dvojich olympijskych hrach ziskal vavriny
pro své mesto. Chtel bych aspori za nim dobehnout jako druhy” .

Hry trvaly uztieti den. Uz od samého rana byl Diossos na stanovisti, uz od svitani sedél nehybné na vétvi
stromu, aby dobie videl Polyneikiiv zavod.

Ajizzavodnici prichézeji! Dav divaki umika, nehybe se, tuhnev tichu plném Ucty. V ¢ele priivodu kraceji
knezi v dlouhych bilych izach, se Zatymi veénci na hlavach, potom rozhodci, dale spravcové gymnazia a konecné
zavodnici. Téla zavodnikii se zdaleka lesknou Zlatavym bronzem — kraceji totiz Gplnen naz.

A uZ je tu zavod. Zacalo prvni kolo, druhé, treti — zavodnici priliS nepospichaji, jejich pohyby jsou
pravidelné, dokonale oviadané. Sesté sedmé kolo. Polyneikosjako by zistal ponekud vzadu. Diossossi zoufalstvim
kouSe rty. Jeden ze zavodnik:: zrychluje krok, zvySuje tempo, dostava se kupredu. ..

» Tisikrates', ve dav, ,, Korint! Korint!“, kfi¢i ochraptéla hrdla.

Dvanécté kolo. Pohyby zavodnik: jsou stale rychlegjsi, prudsi. Od skupiny zavodnik:i se odtrhne jeden a
kazdou chvili se priblizuje k Titikratovi.

» Athéian Kleomenes! Athéian Kleomenes! Kleomenes! Kleomenes! ...
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Ale hned za Kleomenem, jen nekolik krok:i za nim,
vybihd z hromadky beézci jesté jeden neznamy
zavodnik. Ma svétlévliasy atelo ma svetlglSi nez ostatni.

» Polyneikos!* kri¢i Diossos, Uplné nepricetny
a prudce udef patou do hlavy dole pod stromem stojiciho
muze s bradou.

Sestnécté kolo. Kleomenes vede. Ba nel
U v&ech bohii, co se to déje?! Ten svetly vybiha kupiedu,
kdo to je?! Oba zavodnici vbéhnou do cile, jsou tésné u sebe, ze
zdalky neni vidét, kdo je prvni.
Aleti blizsi, kterf sedi na kamennych lavicich kolem stadionu,
nepochybuji.

» Milét! Milét! Polyneikosz Milétu!*, kiici dav a hmot
potlesku vechno prehluduje.

Diossos chee bezet, kiicet, tleskat, poudti se vétve a nahle pada jako piezrala hruska piimo dol:i na hlavu
bradatého muze.

..tak se tehdy Diossos seznamil swvynikajicim sportovcem a hlavné se skvelym
clovekem a pritelem Polyneikem z Milétu. A nyni, nahoda tomu chtela, Ze se potkali znovu a
Polyneikos nabidl malému priteli pomoc. Vypravil zMilétu povoz a sdm Diossa na cesté
k mauzoleu doprovazel. Po kamenitych cestach nemohla jet kérka taZend koném prilis rychle,
takze Argos stacil prohanét ruznd zviratka, Stekat na ptéky a ocuravat patniky. Polyneikos
zatim rozmlouval sDiossem. Vyptaval se na Farféru, na Korint, ale snazl se také chlapci
poradit.

,» Pokud chceS v Halikarnassu uspet, mél by jsi znat jeho historii. Chees-li, seznamim te
sni“.

» Samozgjmé, velmi réd s ji posechnu” , nedockave poposed Diossos.

,» Tak tedy" , zacal své vypraveni Polyneikos, , v Karii viadl velice ctizadostivy panovnik
ktery se jmenoval Mausol6s. Napadal mnohé sousedni staty a za penize z koristi vybudoval
velkolepé mesto, obehnané sedm kilometri dlouhymi  hradbami, meésto Halikarnéss.
K prenadhernym stavbam mésta pat/i chram zasveceny bohu Marsovi, divadlo a Mausoliv
palac. Na hlavni mestské tride se panovnik rozhodl postavit si hrobku, kterd by symbolizovala
jeho moc a dévu. Chtel, aby to byla nejkrasnéjsi hrobka jakou kdy svet spat7il. Také se oZenil,
jeno manZzelkou se stalakrasna Artimisia a jeich velka laska byla produla po celém
Hallikar nassu.

Mausol6s nestacil svou hrobku za svého Zivota dokoncit, dostavela ji az Artemisia, ctyri
roky po jeho smrti. Tato stavba byla jedinym plodem jejich veliké lasky a byla tak nadhernd, Ze
ji pojmenovali po krali Mausolovi — mauzoleem.

Savba je neuveritelne velikd a dosahuje vysky skoro 45 metrii, jgji spodni cast byla
vybudovana na veliké terase. Uvniti mauzolea je pohiebni komora, do jejihoz podzemi byly
uloZeny ostatky zpopelneného krale Mausbla. Pristupovou chodbu ktomuto podzemnimu
sarkofagu nechala ihned po obradu kralovna Artemisia zavalit velikym kamenem. J6 mily
chlapce, tam se ani ty ani j& nikdy nepodivame.

Na obvodoveé rFimse pod vrcholem pyramidovité hrobky stoji mramorovi Ivi, kteri hrobku
ochrariuji pred jakymkoliv Z2em a samotny vrcholek zdobi obrovité sousoSi zobrazujici Mausbla
s Artemisii na voze se ctyrspiezim. Rimsu spodni stén zdobi wyjevy zobrazujici boje mezi Reky a
legendarnimi Amazonkami. Ostatni uz uvidiS sim, nebor tak velkolepa stavba se neda popsat
nekolika vetami* , dokoncil Polyneikos sviij vyklad.

Diossos poslouchal vypraveni svého starsiho pritele s nadSenim, ale ¢im dél tim vic mu
vrtalo hlavou, jak ziska dalSi ditkazni pergamen.

Polyneikos jako by cetl chlapcovy mySenky: , vim na co ted’ as mydiS a mozna mam
pro tebe 7eSeni. P/ dokoncovacich pracich wytesal kamenicky mistr zvia&nim neznamym
pismem oslavny ver$ do kamene primo nad vchodem do hrobky. Mélo to byt prekvapeni pro
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kralovnu Artemisii a ndpis mél byt odhalen pri davnostnim uloZeni ostatki: zesnulého krale.
BohuZel se stalo nedtesti a pri rozebirani leSeni mistr kamenik tragicky zahynul, aniz by stacil
nekomu prozradit systém vytesaného pisma. Kralovna nyni vyhlasila soutéZ na rozZlusteni verSe.
Mily Dioss, js bystra hlava a pokud by jsi verS dokazal precist, krdlovnina vdecnost nebude
nat mezi“ .

Na obzoru se zacaly rysovat Halikarnasské hradby. Diossos pochopil, Ze se priblizl ¢as
louceni. Podekoval priteli za vSechno, srdecné se s nim rozloucil a se dzami v oc¢ich dedoval
Polyneikosiiv povoz do doby nez zmizel za horizontem.

Sobota 6.7. - Hlavni mezioddilova hra |

DOPOLEDNE: Hledani artefaktti starého pisma. Déti pajdou po oddilech hledat rozvaté
pismo na predem jim ur¢endmista. Misto kam maji jit se dozvi
v zaSfrované zpravé. Misto, kde budou roztrouSeny jednotlivé artefakty
bude ohrani¢eno. Tii  artefakty budou peclivé uschovany, pokud je déti
nebudou moci ngjit mohou pouzit napovedy ve formé azimutu a poctem
krokd. Nakazdém misté bude praktikant. Praktikanti budou rozlosovani,
aby praktikant nebyl na misté svého oddilu.

ODPOLEDNE: V&chny zpravy budou napsany pismem, jehoZ vyznam déti odhali
dopoledne dopoledne. Na louce budou rozmistény mapky se zakredenymi
body, kam se vydat (pokazdé jiné misto). Pro mapku vybéhne vzdy jeden ¢len
oddilu.

1. stanovisté
Zprava nalodi
Zde je Ukolem dostat zpravu zlodi kterd je uprostied more, aniz by se namodili ¢i
pohybovali po mofi.

Na rybniku bude plout korédb z polystyrenu, ktery bude uchycen dvéma provazky ke
brehu, tak aby byla zgi&éna priblizné stejna vzdaenost pro vSechny. Déti maji za Ukol
tento korab dostat na bieh jakymkoliv zpisobem. Ale nesmi vstoupit do vody. Hodnoti se
dosaZeny ¢as a piipadné i provedeni.

2. dtanovisté
Drahokam
V hlubokeé rokli je drahokam, ktery je jen obtizné dosazitelny.
V rokli  senachézi drahokam (sprejem nastiikany kamen). Ukolem je spustit se za
pomoci lana do rokle, vzit drahokam astejnou cestou se vrétit zpét. Pri zpatecni cesté
mu poméha cely oddil. Hodnoti se negjen ¢as, dei zvolené uzly nalang.

3. stanovisté
Uték
V hlubokém lese jsou schovany stréze, které bdéle hlidgji a kazdého nemilosrdné
zajmou. Diossos musi mezi nimi projit aniz by ho spatfily.
Podél cesty budou ukryti 3—4 strézci. Déti na  zacatku Ukolu dostanou prouzek
krepdku, ktery s budou muset uvézat na zdpésti a bude jim douZit jako symbol
svobody. Tento prouzek s budou muset hlidat, aby jim ho stréZe nestrhly a nezajaly
jetak. Za, odchyt" ziskavé oddil zaporné body.
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4. stanovisté
Ohei
Nad krajinou se zagina stmivat.
Zde seprokéze jak s oddil umi poradit spilou adievem. Kazdy oddil bude mit své
poleno. Déti utvori dvojice vekterych budoufezat. Méefi se ¢as celému oddilu.
Tloustka polena bude zaviset naoddilu (ngmladSi budou mit nejtenci a ngjstarsi
ngisiing;si).

5. stanoviste
Tajna zpréva
Tento Ukol je napamét!!!  Nalouce bude umisténazpravaa as o 100 metri dal bude
stanovi&te, kde zapisi to co s zapamatovali. Hodnoti se piesnost zpravy.

6. stanovisté
Stavba
Podledni Ukol celé hry. Na louce vedle tdborau piehrady na potoce s déti vytéZi
poto¢ni bahynko. Ukolem je vyrobit z ngj cihlu na stavbu mauzolea. AZ ji budou mit
hotovou tak ji polozi namisto (predem uréené avhodné pro vecerni divadlo), kde by
mélo stét mauzoleum.

VECER:

Za svitu meésice se détem zjevi mauzoleum. K nému se slouci bude priblizovat Diossos. Zpoza
houdti se objevi Mausoleiv duch. Kdyz stanou blizko sebe, duch mu zacne blahoprat
k Gspédnému spinéni Ukolu, pieda mu dikaz a vyrkne jméno oddilu. Dioosos se pak vyda
k détem vitézného oddilu a preda jim dtikaz. Duch mezitim opét mizi v housti.

Pokud to puajde tak by se duch objevil za svitu modrého svétla (nejlépe bodovy reflektor), ktery
by pak osvitil mauzoleum (bude nakresleno na balicim papiru) zezadu.

Ostatni naméty na hry:

Nedéle 7.7. dopoledne

Istmijské sportovni hry, véetné Uvodniho davnostniho ceremonidu tak, jak je popsan
v Uvodnim ptibéhu (...v ¢ele pravodu kraéeji knézi v dlouhych bilych fizach...)

odpoledne a podvecer

1) Text svynechanymi dslovy nebo pismeny. Soutézi se ve dvojicich, kdy kazdaz nich
dopliuje jiné pismeno. Hodnoti se ¢as a spravnost doplneni.
V textu jsou vypsany zajimavosti 0 mauzoleu.

2) Ukol pro architekty
Kazdému z déti je zadan Ukol vytvorit nakres, vtomto pripadé bude namétem zndma
pisnicka (Holka modrookd, Skakal pesg.)

3) Souhradélnika

Hraji dvojice. Jeden najedné strané stolu cvrnkadesetniky, druhy se jesnazi chytit
do hrnku nadruhé stran¢ stolu. Pocet pokusi 5 — 10.
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4)

5)

6)

7)

8)

9)
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Umisténi sochy na piesnost

Vyroba kladky (prutu) za pomoci klacku, provazku a hacku. Na ¢aru pripravime nékolik
hrnecki. Déti je maji za Ukol za pomoci prutu piemistit na ¢as a na presnost zachycenim za
ousko.

Sila déInika

Na stavbu mauzolea bylo mozno piijmout pouze zdravé a silné délniky. Pred prijetim proto
museli projit zkouskou.

Hraji vzdy dva, ktefi stoji na parezech nebo kamenech ve vzdaenosti 2 — 6 metri. Jsou
spojeni provazem, za ktery na signd vedouciho trhnou. SnaZi se tim souperfe donutit
k sestoupeni z paZzezu.

Pamét’ a predstavivost architekti

Architekti maji velmi dobrou pamét, komu by se taky stale chtélo slézat z leSeni
k vykresaim.

20 predmeétu zakryjeme S&tkem. Nal minutu potom umoZnime détem, aby pod Satek
nahlédly. Po opétovném zakryti maji déti zaUkol vypsat co nejvice zapamatovanych
Véc.

Znacky délnika

Délnici pouzivaji na stavbé mauzolea rizné znatky.

Po lesni trase rozmistime topografické znacky. Déti nasledné zapisuji co kter4 znamenéd
(pred timto je nutna piiprava s détmi).

Diossos pti své pouti pfisel o nékteré véci...
Ukolem pro déti je piinést v co ngikratSim ¢ase: mydlo, ¢istou ponozku, kartéek na zuby,
zgpaku, ruénik, pétikorunu apod.

Preprava soch

Preprava velkych soch byla opravdu obtizna a vyZadovala mnoho pomicek...

Ukolem pro déti je premistit dvé velké papirové koule narodnym terénem za pomoci
klacku. Hodnotime ¢as.
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Rhodsky kolos 5 fﬂ* |
. , . i \ Qlﬁlhem
Dva dny po rozusteni napisu kracel Diossos B Soeps WL
po ceste, kteréd vedla k malé piimorské osade.Byl zdravy, b RS 'nuc'fnrf)g-,. :
noha se mu jiz davno zahajila, byl odpocinuty, avsak oci | gl b

......

mél zarudlé od slz. Mél proc plakat. Toho dne rano jg et ’_.m-;',';:"“ i
nakraji malévesnice napadl zdivocely pes. Argosse M o
snim udatne utkal, ale vyhladovely vik byl silnégjsi a
Diossiv cty/nohy kamarad vySel ztohoto nerovného boje velmi pochroumany. Chlapec ho
musel zanechat v rybarské vesnicce u starSiho rybére, ktery mu dibil, Ze se 0 Argose postara
a wléci jg. Navic nebylo jisté, zda by se mu i s nemocnym psem podarilo nastoupit na lod,
smeryjici na Rhodos. Ano prave sem, na ostrov Rhodos, za kolosem, mirila dalSi etapa
Diossovy cesty.

Drive jesté neZ Diossos opustil vesnici, rybas ho varoval.

» Nemysli s, Ze tak snadno najdeS lod’ plujici na Rhodos. A i kdyZ ji najdeS, ne kazdy te
vezme sebou. A prave ted’ jako naschval se rozmnozily Utoky namornich lupicii, takze malé
lodi se boji vyplout z pristavu. More je nebezpecné od té doby, co se po ostrovech potuluje
Vejanus.”

» Jaky Vglanus?* , divil se Diossos.

» Je to ndmorni lupi¢. UZ nejedna tlupa se tu uhnizdila, ale Vgjanova je pry nejhorsi.
NastraZili na neho past, usporéddali na neho honicku, ale vyklouz jim.*

Najednou rybé&+ zmlkl, protoZze zpozoroval, Zze vedle nich stoji nejaky cizi poutnik
s mosnou na zadech a s holi v ruce. Potom se Diossos rozioucil a na dalSi cestu se vydal sam.
Bylo nadhern¢ vidét more, chlapec krécel rychle a hlavou se mu honilo vaelicos. Z jeho
smutnych my3enek jg vyrusil nenadaly hlas. ,, Kampak jdes, chlapecku?"

Diossos spatril pred sebou toho lysého tuldka. Zachvél se. Cizincova tvar nebyla
prijemna, meél viak mirny tichy hlas.

» R&d bych se dostal na Rhodos", odpovedel chlapec

» Procpak?"

Diossovi se priliS nechtelo odpovidat, ale tulék za chvili zacal hovorit sam.

» Ay3el jsem, jak jsi ve vesnici rikal, Ze hledas néjakou lod’. To je teZka vec, na Rhodos
lodi jen zFidkakdy pluji a bez penéz t¢ nikdo nevezme.”

» Jamam penize,” ekl Diossos.

» Mnoho?* , neznamy primhouril odi.

, Ctyri drachmy!*

Nezndmy pohrdave stéhl rty: , to je malo, skoro nic, pochybuiji, Ze by té nekdo za to
vzal s sebou. Chees-li ale, miiZeS se dat na cestu jesté dnes, znam nekoho, kdo by té vzal i za
ctyfi drachmy. To mij pan se dnes dava na cestu, kdybys chtel, mohl bych se za tebe
primluvit.”

» Opravdu, ty bys to pane udélal, ale proc¢ tedy nejdeme primou cestou do pristavni
osady?*

» NaSe lod’ nekotvi v pristavu, stoji trochu stranou, kdyZ ted’ odbocime z cesty, budeme
tam driv, ale jest-li se bojis, tak nechod1”

Diossos prestal vahat. MySenka, Ze se jeste dnes bude moci vydat na cestu rozhodla.

Konecne dodli az k mori, které se zde zarezavalo do pevniny malickym, Uzkym zalivem
se strmymi biFehy. Na prvni pohled se zdélo, Ze je nemozné, aby nejaka lod” proplula mez
Utesy. V zalivu v3ak stala u pobreZi dosti velka barka, na které pobihalo nekolik desitek lidi.
Jeden vysoky, ramenaty muz je zpozoroval a pristoupil k nim
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» 10 ]S ty lysi? No konecne! A co tady déla ten kluk?”

, 10 je/ Diossiv priivodce se tiSe zasmél, ,to je... cestujici. Chce jet snami na
Rhodos.

» Zblaznil ses, ten spratek?

Najednou se Diossovi zdalo, Ze zadechl, jak jeho priivodce uji&oval velitele lodi: |, Je
mMoZno za to dostat aspori padesat drachem.”

Myslé s, Ze hovori 0 nejakém zboZi. Ale velitel lodi sebou trhl a netrpélive odsekl:

» Nepotrebuji takové vydelky!*

Potom se obratil k hochovi: ,, Jdi hlupaku, dokud jsem dobry! Jdi pryc, jed’ s na
Rhodos s nekym jinym, Zom vaz.“

» Ale na Rhodos pry nikdo nechce plout, cely mésic je nutno ¢ekat na lod. V3chni se
boji toho lupice Vejana.”

Namornik najednou propukl v smich a jeho lidé se k nemu pridali.

» Pane, ja se ti budu na lodi hodit, umim Sit, umim umyvat palubu... umim, jeste umim
... hrét na flétnu,” prosil Diossos.

» No tak dobie," 7ekl velitel, ,, samjs to chtel!”

...Zza hodinu potom byl chlapec uz na mori. Nastal soumrak. Diossovi bylo divné, Ze se
na cestu davaji prave v noci. Pokud slysdl, pristavali namornici vZdy na noc u pobrezi. Avsak
veda pleskala pravidelné, lehounky vitr napinal malou plachtu, vie bylo klidné. A lidé na
lodi byli podivni. Divali se na ného s pohrdavym tsmevem. Nekolik z nich se u neho zastavilo
a vyptavalo se odkud vliastné je a jak se sem dostal. Vyndal zrance flétnu a zacal néjakou
pisnicku. Zpocatku rychld, skocna, potom dojemnejsi, smutnejSi. Kdyz skoncil bylo néjakou
dobu ticho.

» Ten maly hraje dobre,” ekl kdosi.

Diossos znovu pokracoval. Pripomnél s néjakou
smutnou, dojimavou melodii, kterou zadechl kdys
na projizdeéjici  plachetnici. Najednou se velitel lodi,
ktery sedel vedle, prudce pohnul.

,Odkud &S tuto pisen?‘, otdzal se témer
hnevive.

» Nevim hréli ji na n¢jakeé lodi. Nepamatuji se.”

» 10 je etruska piser. Zpivala ji moje matka. Zde ji
nikdo nezna, hregj, jen ji jedte hrej!”

Vzapeti se ten aviddtni ndmornik otocil a riznym hlasem zavelel do noci: ,, zmeéna
kurzu! Odvezeme toho mladence k brehiim Rhodosu a beda tomu, kdo se ho dotkne!

...nedaleko brehii Malé Asie leZi Rhodos, a tak jeste za temné noci se lod’ s Diossem
na palube priblizila k jeho pobrezi. Jiz ze Sirého more bylo videt sveétlo, které plalo na vrcholu
obrovské sochy, které jiz desetileti ukazovalo ndmornikim v noci spravny smer a které jim
pomahalo vyvarovat se nebezpeci narazu na Utesy. Tech je ostatne ve zdejSim mori vic nez
dost.

KdyZz barka dorazila na necelou mily od pristavu, otocil lodivod nepochopitelne
kormidlo k severu a lod’ zakotvila u pustejSi ¢asti ostrova.

» Jsme na miste,” pravil velitel namornikiz, ,, umis plavat?*

LA ...ano, ale..." divil se Diossos

» Tak skoc¢ do vody a plav, ke biehu je to kousek a Zraloci v techto koncinach nebyvaji,
nez s to rozmydim!“ zah/mel ten ramenaty namornik a jeho pohled svédcil o tom, Ze swiij
rozkaz mydi vazme.

Chlapec iz necekal na dalsi pobidku, vylezZl na levy bok lodi a kratkym skokem se
ponoril do vin. Na bieh to skutecné nebylo daleko, stacilo par ostrgjSich temp a Diossos se
mohl dotknout pichlavého dna. Cely mokry a rozechvely zimou se rozhodl, Ze se nejprve

PDF vytvofeno zkuSebni verzi pdfFactory Pro www.fineprint.cz



http://www.fineprint.cz
http://www.fineprint.cz

prospi a teprve rano se vyda na obhlidku ostrova. Jedte, Ze meél vinenou prikryvku od
Karmaka, ta hrala i mokrd.

Sotva prvni dunecni paprsky nasvitily zatoku, uz byl Diossos na nohou a nedockave se
vydal do mesta. Ostrov Rhodos je znamy svymi sochami a jen ve zdgjSim hlavnim méste jich
stoji pres t7i tisice. Diossa vSak samoziegime nejvice zajimala chlouba Rhodanii, obrovity
kolos, ctvrty to div svéta, ktery strézil mistni pristav a kterého p7i nocni plavbe spise tusil, nez
vidél. V dennim svetle konecné spat7il obrovskou sochu v celé jgi krase. Chvili na ni bez
dechu hledél, neZ se odvazl prijit az zcela k ni.

Po chvilce vahani wylez hoch na bily mramorovy podstavec a razem stal primo vedle
chodidla té obrovité postavy a to jg jeste o notny kus pirevySovalo. Na vrcholek ani nedohlédl.
Ze v&ech sil se snazil vybavit v paméti, co mu o tomto obru vypravél stary dobry Karmak.

Trhovec povidal o davném vitezstvi obyvatel ostrova Rhodu nad presilou syrskych
obléhatelii. Na pamatku tohoto vitezstvi a jako diky ochranci ostrova bohu slunce Héliovi se
Rhodané rozhodli postavit mu obrovskou sochu. Penize na jgji stavbu ziskali prodejem celého
vojenského materidlu, ktery pred branami hlavniho mesta zanechala nelispésna arméada.
Kolos, ktery meri 33 m a jehoz zhotoveni trvalo celych dvanact let, strazi pristaviste, které se
nazyva Lindos. V ruce nad hlavou tFima pochoder, ktera douZi jiz |éa v noci jako majak.
Prave toto svetlo zahlédl Diossos pri tajuplné nochi plavbe.

Diossos okouzZlene prochazel meéstem a ze vSech moznych Uhli a vzdalenosti sochu
obdivoval. Sale viak také premydel, jaky by ziskal dizkaz o tom, Ze Rhodos skutecné nav&tivil.
AZ kdyz nahodou vysechl rozhovor dvou mladikiz mél jasno. Bavili se o Héliove davnosti —
kaZdorocnim karnevalu, ktery dnes vecer poradaji nejbohatsi pani ze Rhodu. Ten nejctenejsi
zbohécu, Argamedes, kupec znamy negien vcelé Helade, odmeni pét nejlepSich masek
pergamenem, ktery ve svatyni posvetil sim bih Hélios!

Diossos s sahl do kapsy a nahmatal dve stribrné mince. Moc to nebylo, ale trochu
materidlu na zhotoveni masky by se za to poridit dalo. Hned se pustil do dila a vecer se pred
viemi ctenymi obyvateli ostrova objevil v nddherné masce.

Chlapec uchvatil celou spolecnost a na konci slavnosti byla jeho maska vyhlaSena
nejen jednou z peti nejlepSich, ale hned tou nejkrasné] i viibec!

Argamedes prokazal vdem finalistum karnevalu velkou cest a pozval je do svého
honosného domu, aby se na jeden cely den stali jeho hosty.

Tu noc se Diossovi usinalo v jemnych prikryvkach obzvid¥’ dadce, vzdyr mel dalsi, jiz
ctvrty ditkazem v uziku!

Pondéli 8.7. odpoledne — Hlavni mezioddilova hra :|

1. stanovisté

Nekteré prameny tvrdi, Ze Rhodsky kolos bylasocha, ktera stdla rozkrocena nad
pristavem a lodé proplouvaly mezi jeimanohama. | na nekterych kresbéch je takto
Rhodsky kolos zachycen. Takto vznikly priajezd by byl ovSem znaéné Uzky a
kormidelnici by jimmuseli proplouvat rychle, aby se v prijezdu dvé lodi nepotkaly.

Ukol: Déti s stoupnou za sebe do fady arozkrodéise. Posedni prolezeviem mezi
nohamaa postavi se jako prvni do fady. Cas se méti do té doby, nez se celé druzstvo
takto nevystrida

2. dtanovisté
Jak jiz vime, v noci douZilo svétlo z kolosu pro orientaci na moti. KdyZ je ale miha a
svétlo neni dobre vidét, musi prvni plaveik vylézt na stéZei a hlasit kormidelnikovi, kde
se nachazeji nebezpexné Utesy.
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Ukol: Na zemi jsou zlana (provézki) naznacené cesticky, resp. bludi&é. Détem se
postupné zavaZi oc¢i a celé druzstvo naviguje takto oslepeného ¢lena bludisteém tak, aby
ani nohou nezavadil o provaz. Bludis&tém takto postupné projdou vSichni ¢lenové
druzstva. Za dotek se pocita penalizace 5 vtefin a jinak se stita ¢as celého druzstva.

3. stanovisté
V pristavu se zvedl obrovsky vitr. JestéZze mél Diossos kus ndmorniho lanka. Aby ho vitr
nesmetl, uvazal se co ngjrychlgji k ngjblizSimu stromui.
Ukol: déti maji za kol uvézat se co nejrychlgi dragi smyckou ke kmeni, ¢i k polenu. Za
kazdého spravné uvézaného ¢lena oddilu je bod.

4. stanovidte (v tabore 7?)

Abyste ziskali i vy n&jaky dukaz o tom, Ze jste nav&tivili ¢tvrty div svéta, musite uspét
mezi Srokou konkurenci masek na karnevalu. Vyrobte s tedy masku, abyste i vy
ziskali kralovsky pergamen jako diikaz z vasi cesty.

Ukol: ...je celkem jasny. Déti sl maji v ¢asovém limitu vyrobit masky z véci, které viak
budou mit z organiza¢nich davodu pripraveny ,piimo pod nosem* — tedy tvrdy papir,
fixy, lepidlo, krepdk, .... Poté se uskutecni defilé (vramci druZstva — tedy Zadna
celotdborova akce ) pied krdem davnosti (Radek), ktery tedy nakonec usoudi, Ze
vSechny masky jsou dostateéné dokonalé na to, aby s zaslouZily kralovsky pergamen, a
pergamen tak ziska celé druzstvo (diplomacie predevsim...).

Ostatni naméty na hry:

Utery 9.7. dopoledne

1) Vyrobalampioni do ulit Sneki

2) Po vysazeni Diossa na ostrové se mesic schoval za mrak a nastala opravdu velka tma
V tu chvili se mu rozvézala tkanice na novych lykovych strevicich. Musdl s je tedy
poslepu zavazat.

Ukol: Détem vydnérujeme botu tak, aby tkanicka zistala pouze v poslednich dvou
dirkéch. Potom jim zavaZzeme oci. Kdo diive spravné a ngjrychlegji botu zadnéruje — vitézi.

3) Pred Heliovou slavnosti zkouselo mnoho soutézich obléct kostym napied na figurinu.
Ukol: vyrobit masku. Ne v3ak nasebe nebo na kamardda ae na rouru cca70 cm
vysokou (pramér cca 25 cm).

4) Cteny text — zaSifrovany pribéh
Déti dostanou kruh (gymnasticky , holahop*). Ve dvojici si do ného vlezou a,, plujic* po
ostrovech s ¢tou zpravy...

5) Diossos vykladdal keramické nadobi zlodi arozbil ptitom dZbén. SnaZi se ho proto
rychle dlepit.
Do urcitého prostoru rozmisti vedouci  stiepy rizné barevnych kvétinacu.
Ukol: Dvojice déti musi , své" stiepy co ngjdiive sestavit.
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6) NoSeni pytlt — §patné zavazanych a vratkych
Hraji dvojice déti, kdy jedno druhému ,sedi nakoni“. Ditg, které je,nahoie" drZi IZici,
na které je pink — pongovy micek.
Ukol: vyZe uvedenym zptisobem musi hr&i zdolat co nejdiive stanovenou trasu.

7) Odhad vzdélenosti
- 80loktu (38m)
- paec
- sah
- loket
- pid
- stopa

odpoledne

5) Pri kazdé davnosti —karnevalu se také cile obchodovalo a i femednici peclivé
pripravovali své vyrobky k prodeji.

Vyroba piredméti -z kaminka (malovani)
- vyrobaobrazku z piirodnich materialu a z juty
- linoryty
PO SETMENI

S vlastnimi, rano vyrobenymi lampiony pajdou déti
po oznxtené cesté aZ navrcholek lesa—k trianglu.

Zde zapdli pripravené svicky a tim tak rozzehnou i
ohen, ktery drzel kolos Rhédsky vruce a ktery za
silného vétru uhadl. Rozsviti tak majak a odmeénou obdrZi
od vedouciho symbol — hlavu boha Hélia.
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S.etapa

Visuté zahrady Semiramidiny

AR (B ¢ poiid

S masvion®, -

Nasledujici den prozl Diossos jakovhorecce. Navdtew < < ] REA (KD
“ - o v v : g "?.q"--ts.-- asra i
vzneSenych hostiz v Agamenonove done jg omamovaly i unavoval b " hl 'Jg_u
Hoch wiibec netusil, jak je Héliova dlavnost na Rhodu cenén Ny et
- RN

Zajem o jeho osobu ho sice téSil, ale uzby se nejradéj videl
na nejake lodi plujici zpatky na pevninu. ZaSel proto za ctihodny

kupcem a chtel se s nimrozoucit. Agamenes se na chlapce povzbudive usmél a pravil:

» Mily Diosse, vim o tvém pod ani, bohovéti jisté budou nakloneéni, ale nepospiche tolik.
Prvni lod’ na pevninu odplouva aZ odpoledne a smeéruje do Tardbulusu. Pat/i mému priteli
Kéliovi a jiste mu bude cti dopravit zpét do Malé Asie vitéze Héliovy slavnosti. Ted' je ale pied
nami jeste slavnostni obéd, pojd’, jdeme !*

Dum, |épe receno palac Agamenonuv mel podlouhlé dldzdené nadvori, lemované
sloupovim. Uprostred mezi dvéma 7adami malych tryskajicich fontan se proplétaly vyznacni
hosté v bilych i barevnych lemovanych Satech. Na stupné pri vchodu z nddvori do megaronu s
stoupl sdm hostitel, vital hosty a predaval jim vence. Vedle neho staly dve otrokyné, které drzely
koSe s kvétinovymi venci a jejich cerna pler se odrézela od okolniho bilého mramoru. Sal, kde se
vzapéti zacalo hodovat, m¢l stoly posety rizzovymi kvéty.

Zatim prinedli pred vzneSené tvare hosti sedicich na triznech maly vyrezavany zlaty
lydijsky kréater. Nebylo v nem vino, jen jména hodovnikii, a znich jeden, zvoleny losem, m¢l
predsedat hostine. Byla to slavnostni chvile. Teprve po tomto aktu a po obetech prinesenych
bohizm bylo mozno pristoupit k piti boZského Dionysova napoje.

Vzapeti nastal kolem ruch. SuZebnictvo zacalo nosit jidlo, hostina zacala. Teplé viiné
masa, Skvareného tuku a ostrého koreni se misila svuni riZi a hvozdiki a s pronikavou viini
drahych syrskych vosiavek, kterymi byli pokropeni nejbohatSi Rhod'ané. Agamenes byl velky
labuznik a proto mel u sebe dva mladé otroky, kteri znali jeho zaliby a kteri dbali, aby byl jejich
pan spokojen.

UZ skoncila prvni ¢ast hostiny. Prinedli jiZ Sesté nebo sedmé jidlo, nejvybranéjsi masa a
sluzebnici nestacili poklizet zbytky a roznaset dzbany a pohary svinem. Za chvili m¢la zacit
druhd ¢ast hodovani , dlouhé hodiny straveneé pri sladkémvine a sladkém pecivu, dlouhé hodiny
sladkych pisni, povidek a tancii, které v3chni Rekové tak milovali a kterych si tak vazili.

Pecivo vSak DiossosjiZ neokusil, nebor na prahu palace se objevil posli¢ek od vzneSeného
kupce Kalia, ktery vyrizoval, Zelod’ do Tarabulusu je pripravena vyplout. Chlapec se ve spechu
rozloucil, podéekoval za vie Agamenonovi a utikal do pristavu.

More bylo klidné a hladké jako zrcadlo. Ani nejslabsi vanek neceril jeho povrch, ani
nejmensi vinka se neobjevila na modré hladine. Kéliova lod’ plula s pomoci vesel, nepoti-ebna
plachta bezmocne visela a vrhala stin napric lodi. Sunce palilo nemilosrdne, alei presto, nez se
hoch nadal pristavali opét na pevniné. Podle Kaliovy rady si jako prvni poridil v pristavnim
meste tolik vakii na vodu, kolik jen unesl. Vedel, Ze na ceste k patému divu musi prekonat
dlouhou a vyprahlou poust.

Po mnohatydennim nekonechém putovani piscitou sousi se na obzoru zacalo rysovat
rozlehlé mesto. Chlapec me¢l na dosah ruky spinéni patého ukolu, blizil se k branam Babylénu a
k proslulym Semiramidinym zahradam..
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Znovu zavzpominal na pritele Karmaka a pripomnél si jeho vypréveni o bajné kralovne
Semiramis:

» Semiramis byla dcerou bohyné Derkety. Ta velice zahy svou dcer ku opustila a holcicku
zachranili holoubci. Zahrivali ji kridly a nosili ji potravu. Pak se Semiramis ujal krélovsky
inspektor Smo. Ten ji také dal toto jméno.

Semiramis vynikala krdsou nad vSemi ostatnimi a kdyZ vyrostla, provdala se za
krélovského rédce Onnese. Po jeho smrti se stala manzelkou krale Minose, po kterém pozdéji
prevzala viddu. Semiramis byla dosti podnikava a rozhodla se prevysit sdvu svého druhého
manzela.

Na biehu 7eky Eufrat v irodném kraji Mezopotamie zaloZila jedno z nejbohatSich mest
starého sveta, mesto Babylon. Postavila kolem neho mohutné dvojité hradby sosmi velkymi
branami a pres 7eku most. Nechala vysusit mocaly, ve mesté postavila velky chram s90 m
vysokou veéZi (* zikkurat=pravdépodobné biblickababylonskavéz) a v kralovském paléaci zahrady s bujnou
vegetaci.

Tuto poutavou bdji si vybavoval Diossos, kdyZ se bliZil po piscitém moste k velkolepé
IStariné brane (*bohyn lasky 1&ar), ktera byla hlavnim vstupem do mesta Babylénu. Jiz z dalky ho
brana poutala modrymi glazovanymi kachlickami, ozdobenymi draky a jinymi zviratky.

Do mesta pustili strédZe chlapce bez problémiz, nebor se tvasil, Ze patri k druziné jednoho
z bohatych kupcu a poméaha tlacit jeho viiz. Po chvili jizv poklidu kracel po procesni ceste, které
vedla k hlavni svatyni boha Marduka a ktera byla lemovana obrazy Ivii.

Nebylo jednoduché vyznat se ve spleti doZitych babylonskych ulicek, ale prestoZe
nekolikrat zabloudil stanul po hodiné u prvniho ze schodi&¢ do slovutnych zahrad. Pohlédl vzhiru
a zistal stat jako opareny. Pripadal si jako v pozemském rdji uprost/ed pouste. Pred nim se
prostiraly 7ady arkadovych teras, postavenych na zpiisob pyramidy, jedna nad druhou. Valy,
kterymi byly zahrady obehnany dosahovaly Sirky snad osmi metrii. Kazdéa terasa meéla dostatek
hliny pro rust stromi a exotické rostliny a kvety je pokryvaly jako vodopady. CypriSovité stromy
a palmy poskytovaly stin a vzduch byl teZky od vini rostlin a kvetiz. Pokud by chtel chlapec
ochutnat cerstve datle, fiky nebo granatova jablka, stacilo by mu jen natdhnout ruku.

Diossos malem zapomnel proc¢ je viastne na tomto nadherném misté. Po chvilce
premy3leni se rozhodl, Ze bude nejlepsi, pokud poZada o pomoc samotného spravce zahrad.
Vydal se proto hledat jeho dizm.

Spravce byl muz urostlé postavy, velmi Slechetné obleceny a Diossos jg nasel pri
odpocinku v zahradé. Hoveél s v lenoScea pired Zzhavymsluncemho chréanil baldachyn. Hoch m¢l
opravdu velké &esti, muz byl velmi dobre naladen a nejenze vyslechl jeho smutny pribéeh, ale
pridlibil mu i pomoc.

» Pomizu ti ziskat ditkaz o navsteve visutych zahrad“, pravil spravce, , potvrdim ti
pergamen s nakresem, ale nebudes to mit tak lehké. MusiS napred poznat a naucit se vzacnou a
dizmyslnou techniku zavlaZovani zahrad, naucis se znat nazvy kvetin a stromz, které zderostou a
jak je treba se 0 née starat. NejteZSim ikolemvsak bude to, Ze musi$ donést takovou rostlinu, kter&
zde jedte neni.”

Opravdu nelehkeé ukoly byly pied Diossem, ale pustil se do nich se zajmema s vervou, aby
je co ngjrychlegji splnil a mohl pokracovat ve své ceste.

Rk R R R R R R R e R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R e R R e R R e R R R R R o

V RAMCI TETO HRY BUDE VE STREDU 10.7. PRIPRAVEN OBED JAKO
SYMPOSION - VELKA HOSTINA PRESNE TAK, JAK JE TO POPSANO V PRIBEHU.

Rk R R R R R R R e R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R R e R R e R R R R
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Stireda 10.7. odpoledne - Hlavni mezioddilova hra :|

1. stanoviste.
Sprévce piredava prvni zpravu, zadava prvni ukol:
zde namisté prvniho stanovisté zakres ete rostlinu nebo strom (skute¢né nebo i vymyélené),
ktera vas svou zvlastnosti zaujala.

2. stanovisté
ZavlaZovaci systém
Navelky papir se zakresli ,, zavlaZzovaci systém zahrad”, jako sestavatrubek — jakési bludiste.
» TTubky" se rozstiihgji na jednotlivé dily. Prvni a posledni dil se ptipevni ke stromu, ostatni
se voln¢ pohodi po zemi v lese. Mezi ty pohozené se piimichaji i , trubky” faleSné, které do
celku nepasuji amaji zaukol déti pii sestavovani zmast.
Oddily musi zavlazovaci systém co nejrychleji sestavit na zemi a napoiit iei na casti které
jsou na stromech. Hodnoti se vysledny c¢as.

Od tohoto Ukolu jetrasa bojovky zna¢ena nakreslenymi kvétinami.

3. stanovisté
Vodni Stafeta
Déti maji zadkol ziskat v casovém limitu vodu a Stafetou se ji predat
(prelit). Kazdeé z déti méa svou nddobu. Mnozstvi vody, kterou pieliji a2
na cilovou metu je kritériem pro hodnoceni.

4. stanoviste
Déti iz znaji zavlaZzovaci systém, ziskaly uZ i vodu. Nyni je vSak tfebado systému napustit
vodu a zalivat.
Do konve nalijeme cca3 | vody azavésime ji pres vétev lanem. DalSi dvé lanajsou privazéna
na,, hubicku® konve. Konev ovladsji pomoci lan tii déti, ostatni drzi nadobu (lavor) asnazi
se zachytit co nejvice vody, dopadgjici k zemi.

5. stanovisté

Sazeni kvétin

Naur¢eném Useku jsou pohazeny papirové rize. Dvojice déti, které tuto hru hrgji, jsou k sob¢
svéazany v kolenou a zaloket, kazdé jinym smérem. Dité, které je oto¢eno do protisméru trasy
manavic zavazané oci. To bude také po zaznéni signalu podle navigace vidouciho raZe sbirat.
Na konci Useku ¢eka tieti hr&¢ z druziny — zahradnik. Pred sebou méa kvétinage se zeminou,
které byly na pocet razi piipraveny vedoucim dopredu. KdyZ dvojice s raZzemi dorazi do cile,
piedaje zahradnikovi aten je sazi. Teprve po zasazeni posledni kvétiny se prestavameétit ¢as.

6. stanovisté
Poznavacka
Plody kvétin astromii vedouci oddéli arozmisti po uréitém lesnim prostoru. Ukolem pro déti
je spravné prifadit plod alist nebo kvét alist.
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7. Stanoviste

Ziskani seminka vzacnérostliny
PIni déti opét po dvojicich. Ukolem je zdolat ,, opi¢i drahu® tam i zpét pii cesté pro seminko.
To je nakonci prvni ¢asti trati zavéSeno volné naniti. Kdyz k nému dvojice dorazi, zavéze
vedouci jednomu oc¢i a,,zamoté@‘ ho. Druhy je pii chytani rozhoupané nité miaze navadét. Po
Gspésném odchytu nese prvni namalé kavové | Zi¢ce seminko adruhy mu pomahéapokud ma
zavazané oci i naviguje. Ze Zicky seminko nesmi spadnout (trestny bod).
Opi¢i dréha: - 3kotouly

- prolézani mezi natazenymi provazy, kdy jeden ze dvojice ma

zavazané oc¢i adruhy naviguje
- prechod baziny po lopuchéch (po dvou papirech, které se posouvaji )
- brodéni vodou — chiize na chidéch

Ostatni naméty na hry:

NoSeni zavoje bylo v Babylone vysadou svobodné Zeny. Otrokyné na to nem¢li pravo. KdyzZ je
pristihli se zAvojem, mohli je potrestat i odrezanim usi. Z tohoto zpiisobu rozliSovani svobodnych
Zen a otrokyn pochazi i muslimsky zvyk nosit zavo;.

Pred nasledujicim hracim dnem vedouci whlasi: ,, Kdo dnes ziska pri hréach alespor t7i
body, smi dnes na nastup prijit svobodné a musi mit na hlave zavoj.

Ctvrtek 11. 7. dopoledne

Kazdy z obyvatel Mezopotamie, pokud na to mel prostiedky, si dal vyrobit pecetitko, které
pouzival jako sviij podpis. Jsou znamé dva druhy: tabulka a valecek. Ten ma po obvodé vyrytou
drobnou scénku. Kdyz se valeckem prejede po vihké hline, zistane v ni otisk motivu.

Ukol: kazdé z déti si vyrobi své razitko a podepise se s nim na okraj oddilové nastenky.

1) Kdo piskal — na slavnosti se Diossos zuc¢astnil vSeobecného veseli a zahrdl si i nékolik
her sostatnimi...
Nekolik déti dostane tajné pistalku. Poté se rozmisti po hustém lese. Ostatni déti maji za
ukol co nejdiive najit piskajici.

2) Déti prochézi dopredu ur¢enym Usekem. V pro né nezndmém misté stoji strézce —ve dne
se zavazanyma — a snazi se zachytit (odhalit) prochazejici. Bod ziska ten, kdo neni
odhalen.

3) Gentlemani
Diossos si v3iml, jak se pti hosting muzi chovaji k zenam. Ukolem pro dvojice vyzkouget
si ohleduplné a sludné chovani.
- chlapec poméha divce sundat kabét
- chuze ze schodu
- prichod do restaurace
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- ad
Hodnotime zptisob provedeni i vtipné doprovodné piipominky.

4) Zkouska Diossovca hmatu - Hledani Spendliki
Hrge se se ve dvgjici, kdy jeden ma zavazané oci. Druhy dostane deset zaviracich
Spendliki a piipne s je na odév. M&fi se ¢as, za ktery dit¢ se zavdzanyma ocima
Spendliky najde.

6) Diossos vypravi — po chlapci chtél stéle nekdo slySet jeho piibeh, zviadneme to také?
Pripravené otazky z pribéht (bojovka— Sifry)
- ktery div nav&tivil Diossos jako prvni?
- jak sejmenuje Diossova sestra?
- naktery néstroj umi chlapec hréat?
- jak sejmenuje chlapcuv zvireci kamarad?
- co ztratil Diossos pii Uteku?
- codrzZi Diovasochav praveé ruce?
- jak sejmenova muz, ktery Diovu sochu vytvoril ?
- jakym moiem plulalod’, kterd Diossa dopravila na Efesos?
-z pristavu do méstav Efesu putova chlapce nakérce, jaké zviie ji téhlo?
- jaké mél povolani starec, ktery oSetiil Diossovi zranénou nohu?
- ad.

7) O Semiramis se starali holoubci, neZ seji uja krélovsky inspektor Semo.
Ukol: no3eni potravy pro hol¢i¢ku Semiramis, snaseni do hnizda na presnost
Cvrnkani krabickou od zgpalek do bodu nakresleného na stole. Kazdy ma tii
pokusy (mizeme hodnotit i dopad krabicky, nalezato 1 bod apod.).

odpoledne

8) Diossos potkavaanasvych cestach lidi, kteti mluvily raznymi n&fecimi i riznymi recmi a
chlapec jim mnohdy ani nerozumel.
Ukol: déti ¢tou vypsané jazykolamy na presnost abez pripravy

9) Diossos vzpominé navypravéni starého Karmaka
Détem nejprve precteme text, ten ony pak musi co nejvérngji napsat nebo vypisuji
vybrana slova, opakujici sev textu (,a", ,tak", ,,jsem", apod.)

10) Cask jidlu
Utvoiime dvojice. Na jedné strané stoji dévéata subrouskem a se sklenici miéka a
s bréekem. Na dany pokyn vybihgji chlapci a pokleknou pied dévéaty. Tajim poté uvazuji
ubrousky nakrk adavaji jim vypit obsah sklenice. Vitézi dvojice s nejlepSim casem.

11)  Pri velké hostiné s v&iml Diossos riznym vaz, pohéara a karaf, které stdly na stole.
Mély rozliéné tvary achlapci selibily natolik, Ze si je snazil ulozZit do paméti.
Ukol: z pytliku vysypeme korélky a knofliky. Déti maji za tkol zapamatovat si co nejvice
barev, velikosti apod.
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12)

13)

14)

15)

16)

Diossos mohl v zahradach ochutnat razné druhy
ovoce, které by jinde takto pohromadé nenasel.
Ukol: d&ti ¢eSou ovoce. Nakreslime mnoh
druhii ovoce arozmistime jej po lese. Jednotlivi

druhy maji rizné pocty a tim pademi raznot £8
bodovou hodnotu. Kdo z déti ptinese nejvice? .

e A
Vedouci rozstiiha nakresleny strom, plod nebc )
list jako skladacku (puzzle) ajednotlivé kousky \

rozmisti po lese apiipravi buzoly.
Ukol: 2—3 ¢lenné skupinky déti se  snazi

skladacku co nejrychleji  sestavit. Jednotlivé_ - - » =" o

kousky nachdzi podle azimutu, ktery je vzdy prciﬁjﬁ";r;

Diossos si chtél utrhnout zajimavou kvétinu, ale obé ruce mel popédlené od koptiv.
Musel proto trhat bosou nohou.

Ukol: déti musi utrhnout pér kvétin palcem a ukazovaskem nohy a vytvoiit tak malou
kytici.

V Babyléné se schézelo mnoho vyznamnych lidi.

Ukol: vedouci si pripravi znamé osobnosti. Détem potom vzdy prozradi pouze prvni
pismenajména a piijmeni a stru¢né jim osobu piredstavi. Déti potom hadagji. Pokud se jim
to nedati, napovi jim vedouci dalSi pismeno.

Stonozky napadly zahrady a piisobi jim velke Skody.
Ukol: soupeti proti sobé dvé druzstva, kterd maji mezi nohama krétky provaz a probihaji
takto trat’.
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6.etapa

Alexandrijsky Majak

Orékulum je odpovedi bohii na lidské dotazy a
zarovern misto, kde setento rituél odehrava. VetSina
Rekii se radila s bohy pred veskerymi  diileZitymi
rozhodnutimi. V rodném Korintu, na Istmu nebo i
v celé Hellade by Diossos vedel kam zajit za knezkami,
které orakulum obvykle vwkladaly, ale tady? Skymse
mél chlapec u bran prenadherného, ale jemu tak ciziho
Babylonu radit? Ke spanku setoho vecera namisto
radosti z dalSiho splneného Ukolu ukladal spiSe zachmureny a nez zaviel vicka, vyvstavaly
mu v mydi dal§i a dalSi nezodpovezené otazky. Kam déle jit? Pres pou&’ nebo zkusit odovit
kapitana nekteré z barek na 7ece Eufrat, ktera bajné mesto obklopuje?

Neklidne se vnoci Diossos prevaloval ze strany na stranu a usnul aZ nad ranem.
Znowu m¢l Zivy sen, stejne jako tehdy, prvni noc po Utéku. Tentokrat to ale nebyl Zeus, kdo
spiciho chlapce odovil. Tentokréat k nemu promlouvala sama bohyné moudrosti Athéna a jako
by mu naSeptavala, Ze se musi na druhy den vydat zapadnim smérem pres stepy a pouste a
vratit se zpét k mori S7edozemnimu.

Rano se Diossos skutecné vydal tak, jak mu moudréa bohyné radila. Sel cestou
prredlouhou a drsnou, ale ubihala mu, jako by jgj nadnaSel oksidleny kiisi Paegas.

Koneche stanul opet v malém pristavu u tolik milovaného moie. Na vinkach se
pohupovalo nekolik menSich lodi. Chlapec s je zmalého Utesu velmi bedlive prohlizel a
najednou mu srdce poskocilo. Zdalo se mu, Ze z jedné barky zasechl svou mate/&tinu. Na nic
jiZ necekal a utikal pres kameny, div s nohy nezamal.

... & skuteche, pri Diossovi stéli snad vaichni boz. Lod, kterd se zrovna chystala
odplout na Siré mose patrila Tyreovi, obchodniku z Efesu. Spolu snim byl na palubé i jeho
pritel Xenon z Milétu. Oba pratelé pluli na obchodni cestu  do egyptské Alexandrie a a ve
zdejSim priistavu dopl7iovali zasoby.

Samozgjmé, Ze chlapec musel vypravét svou pohnutou historii a predevSim Tyreos
mél pro hocha velké pochopeni, nebor’ sam pred nekolika lety vysvobodil zjedné otrokéiské
gal éry nezndmého gal g nika.

Plavba probihala velmi poklidne, na nebi nebylo ani mréacku, vitr skoro nefoukal a tak
s museli vypomahat veslovanim a cestu s krétili povidanim:

» Vi§ Dioss, majak v Alexandrii, ke kterému miris pat/i k tem negjvetsim,“ rozpovidal
se Tyreos, ,, dostal jméno podle ostrova, na kterém stoji a ktery spevninou spojuje pouze
Sedmistéadiové molo (1,3 km). Vyprévi se 0 ném mnoho poveésti — podle jedné z nich mohou
obranci mesta nasmerovat mohutneé zrcadlo na vrcholu veZe tak, Ze odraZzené dunechi paprsky
osepuji ttocniky na neprratel skych lodich. Druha povest zase vypravi o tom, Ze cesta k majaku
je mozna pouze za nocniho svitu, protoZe lod’ egyptského boha slunce Amona Re, ktery
majaku Viddne se vecer ztrati na zapade a opusti svet, ktery je moZno videt ocima. Tehdy se
také bih vzdava své denni lidské tvare a meni ji v hlavu berana. Jeho lod’ poté proplouva
divokym a beznadejne pustym Gzemim, které oddéluje 7S Zivych od podzemni 7iSe mrtvych —
zvané Amanti“ .

» A ted’ zase jiné vypraveni“, preruSil najednou Xenén Tyrea: , Sysdi jste uz o
Veanovi?* optal se avachni razem umikli.

» Ano, ano! To je ten namorni lupid, kterého se boji vachni i kapitani od Egejského po
Sedozemni more. SySel jsem o ném pred svou cestou na Rhodos* , skoro wykiiikl - Diossos.

» Tak tenhle Vgjanus se pry objevil uzi u egyptskych biehu.”
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Po techto slovech se vSichni bezpecne rozhlédli po obzoru. Ale vaude kolem bylo ticho,
kolem dokola bylo videt jen nekoneché more, jenom na jihu se rysoval sotva viditelny tmavy
pruh pevniny. Vesla pleskala a lod” se hnala dopredu.

Tak minulo nekolik hodin. Sunce se jiz sklanélo k zapadu, pevnina ostrivku Faros
byla stale blize a zdalky jiZ bylo mozno rozeznat skalnat€, rozeklané alexandrijské biehy.

» Diky Poseidénovi,” ozval se Xendn, ,, Ze jsme jiZ tu. NegjhorSi kousek cesty mame za
sebou.

Tyreos se na neho podival. ,, Ne,“ odpovedel, ngihorsi jeste neminulo.”

» VZdycky js rikal, Ze pro namorni lupice jsou nelepsi mista k Gtokem  daleko
odsud,” divil se Xenon.

» JESté ngisme na Faru a neghorSi misto je prave zde mezi shlukem neobydlenych
malych ostrivkii, kde se miiZe skryt dokonce i nekolik velkych lodi.”

Ale vzdyr mne v pristavu rikali, Ze se Vejanus as prestehoval do jinych koncin,
protoze o nem jiz dlouho nebylo dyset.”

» Chtéli tim otupit bdélost namornikii. Je znamo, Ze priijezd tudy neni bezpecny, zviaste
pro takovou malou lod’, jako je naSe. Jinak by tomu bylo, kdyby byl vitr. Pak by moje
plachetnice ukazala, co umi,” posteskl si Tyreos.

Xendn zeklidnel:, A ty #kaS, Tyreee, Ze prave zde, mez temito ostrivky se mohou
skryvat lupici?

, Ano Xenoéne."

, Ba prave tam za tou skalou je vidét jak vyjizdi nejaka lod’."

» 10 neni lod’, to je jenom velikd barka snekolika desitkami vesel. Je jeste daleko,
proto se zd4 mala.”

» A pluje smérem k nam, divil se Xenon: ,, Ano. Pro viechny bohy, co to je Tyree?"

Tyreos zavrtél hlavou: , MoZn4, Ze to je obycgina obchodni lod’," iekl, , presto viak
plujme rychlei.

Ale Diossos, ktery mel ze viech ngjbystigjSi zrak, se ozval: ,, A také na druhé strané je
nejaka lod’, vyplula nalevo za temi skalami a také misi k ndm.”

Tyreos vyskocil. Chvili se dival na jednu, potom na druhou barku. Obe smerovaly k
jeho lodi. Byl bledy, ale klidny a kfikl pevnym hlasem: , prestasite vesovat a chopte se
Zbrani!" .

Lod’ se zastavila. Veda prestala pleskat. V tichu, v prisném soustiredeni bylo slySet jen
kovovy zvuk oblékaného brneni, prilb a &iti. Jeden druhému poméhal zapinat zbroj.
Uvazovali 7emeny a naholenic a prilb. Sunce vrhalo rudé zablesky na lesknouci se bronzové
Zbrane.

Xendn sklonil hlavu: ,, J& lituji jenom tady Diossa a jeho rodinu. Svoji pour’ uz as
nedokonci.”

, Pratelé” 7ekl Tyreos, , pamatujte! Ares se v této chvili diva na nas. Potom se jeite
jednou podival na piratskou barku, ktera se blizila z levé strany a rozkazal: ,, Chopte se vesdl,
otocte kormidlo, vyrazime proti nim. Rychle!*

» Co chces delat Tyreee?* otazal se Diossos.

» Chci se ngjdriive srazit stou mendi barkou a svést s ni boj drive nez dopluje ta vetsi.

, Kolik lidi miize mit ta barka?, ozval se Xenén

, Deset vedarii na kazdé strane, osm az deset lidi posadky, dohromady asi t7icet lidi.
Viypada to, Ze by jich mohlo byt po tiech na kazdého z nas,“ odhadoval Tyreos.

Prostor mez lodemi se kaZdou chvili zmenSoval. Piratskou barku bylo jiz vidéet jako na
diani. Na jgi palube Viadl horecny ruch. Chystali nejakeé tyce a provazy. Nekolik lucistnikii
bezhlave strilelo. Pér strel dopadlo na prid’ Tyreovy lodi.
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Xendn se podival na Tyrea a ten prikym. Pomalym pohybem naprahl ruku slukem.
Tetiva vydala zvuk jako ptédk a stela zasvidtéla. Jako odpoved’ se v iFadach piratii ozvaly
wykriky.

» Vzdete se, vzdejte se!* volaly hromove hlasy.

V odpoved’ na to jim Tyreos, Xendn, ale i Diossos podali své stiely. Potom viak na
Tyreiv rozkaz zacali ustupovat na zad’ lodi. Diossos zanechaval za sebou krvavou stopu, ale
piratska strela ho nadtesti jen Skrabla.

Barka uz byla tady. Jeste deset krokii, jeste pet a boky lodi se srazily a suSe zaskripaly.
Pirati obrovskymi haky zachytili bok Tyreovy lodi a nekolik z nich skocilo na palubu. Mez
nimi i velitel ndmornich lupicii, ktery se sam vrhl proti nepriteli.

» Ja vadm ukazu lotri, co to znamena bojovat s Vejanem!* ksikl a vrhl odtép na nejblize
stojiciho Tyrea.

O&tép se neminul cile a jeho uder byl stradny. Hrot o&tépu prorazl prilbu a strhl ji
Tyreovy zhlavy. Ten wkiikl, set/el s krev zc¢ela a sdvojnasobnou zurivosti se vrhl na
protivnika. Jejich mece se Zovestne srazily. Najednou se vSak stala podivuhodna vec.

Ve chvili, kdy pirat spat/il odhalenou Tyreovu tvér a za stezném zahlédl Diossovu
postavu, prrestal Gtocit a jenom rany odrazel.

,Zastavl Zastav u Athé a Erinyi, zastav rikam ti! Hej! Zastavte tam vachni!
Pockejte!”

Tyreos spustil mec: ,, Co chces?*

Veganus se na néj chvili dival. Najednou prudkym pohybem sial prilbu zhlavy a
otazal se: ,, Nepoznavate me? Ty a tamhle ml ad;’/

Tyreos pokrcil rameny: ,, Nemam znamé mezi lupici.”

Zato Diossos vyvalil oci a zajikave ze sebe vypravil: ,, Toje... To je preci...

» Ale mozna mas znamé mez galejniky,” obratil se Veganus opét k Tyreovi. ,, Ja jsem
ten, kterého jsi tehdy v noci zachranil pred smrti na galée! Clovéce!®

Najednou se Vejanus obratil ke svym: , Kamaradi! Rekl velkym hlasem. , Rikal jsem
vam, Ze jsem byl galgnik, Ze jsem byl zachranén, prisahal jsem, Ze dokud budu Zv, budu
odlavovat den, v nemz najdu svého zachrance. A toto je miij zachrance! A ten maly clovicek
tamhle v rohu, to je prece ten chlapec, co jsme ho vezi ha Rhodos a co nam tak krasne hral!*

Kolem viadlo mi¢eni. Na obou lodich se nikdo nepohnul, nikdo hlasitéji nevydechl.

Veanus 7ekl Tyreovi: ,, BudiZ poZzehnana tvoje matka a tviij otec, budiZ veleben Zeus!
Priteli! Neodvrace) se ode mne, 7ekni, co s prejesS, ucinim co budu moci!*

» Dovol nam klidné odijet.”

» Dobre, ale pocke, pockej, Musime se napred postarat o ranené.”

» Jisté I my mameranéné, i Diossos je ranen, ale Vejane, mohu ti verit?"

» Tyreel“ V pirdtove hlase se zachvela bolest. ,, Prisahdm na svou matku, Ze jakmile
odstranime skody na lodich doprovodime vas kegyptskym biehum a odavime nase
shledani!”

Podali s ruce...

Patek 12.7. odpoledne - Hlavni mezioddilova hra:|

Bodovy priibeh hry

. Tyreos vypravi

Hledani pergamenu

Kli¢ ke ¢teni pergamenu

Prodgj rozlusténého pergamenu
Kupovani cesty na zasobovaci lodi

agrwbdPE
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6. Vyrobasvicnu

1. stanovisté (u klad pod cestou k trianglu)
Aby se déti dostaly k Tyreovi, ktery jim prevypravi pribéh, musi prolézt pavouci siti. Na
startu maji déti 10 bodt, za kazdy dotyk se jim potom 1 strhava.

Tyreos vypréavi: ,Alexandrijské pobiezZi zasahla silna vichiice a obrovské zaplavy désté.
Majdk, jenz se tycil do vy3ky 135 m a ktery po staleti ukazoval lodnikim bezpecnou cestu
do pristavu zhad. Na ostrivku a ani v jeho okoli nezbyl jediny plaminek ohné. Bude tedy
veliky problém svétlo na majéku obnovit. Cestu na ostrov je navic mozné uskutecnit
pouze v noci, kdy lod boha Amona Re zmizi na zapadé a opusti svét. Jeho lod” poté
promlouva pustym Gzemim Amanti. Re nakonec pristane v 1i& podzemnich boha, vstoupi
do zépadni jeskyni krajiny, kde podle rozkazi viaddce boht Usira viadne Lokris.

V&ude je naprosta tma. Krajinou protéka ieka plna hadi a plavba po ni je obtizna a
nebezpecna.

Diossos, aby splnil Ukol musi prekonat néstrahy a doplout za Re aZ nakonec, aby
ziskal ohen a zazehl s nim svétlo majéku.

Na zavér vypraveéni dava Tyreos tii rady:

- nadouchat a pamatovat

- poréd jen smlouvat a smlouvat

- dobfe s viimat v3ech véci

2. stanovi&é (Milustin paloucek)
Na stanovisti sedi postava, kteradétem poradi jak a kde hledat zaSfrovany pergamen
S bésni:

Tak jak se svetlo ohné odrézi od vody,
tak sei svetlo odrézi od oci lidskych.
Pronikavé svétlo ve dnei v noci,

bylo vidét na dlouhé metry i kilometry.

3. stanovidté (Misto ohi) )
Na stanovisti je vedouci, ktery vyrobi vahu. Ukolem détije naplnit jednu z néadob
Siskami tak, aby prevéZila druhou s klicem k Sifie.

At B# C+ DI E= Fyf GA
He CHSY 1 JFHO KA L7 M
NA OWw P Q. RL S¢¥ T3
Ur v3 W3t X~ YB Z3&

4. stanovidté (u posedu nalouce)

Na stanovidti je kupec, ktery sbirabasné. Ukolem déti je bésen, ziskanou na piedchozim
stanovi&ti, co ngjvyhodnéji prodat.

5. stanovisté (u rybnicku)
Nastanovisti je kapitédnlodi, se kterym musi déti usmlouvat co nejvyhodnéjsi  cenu
za ,svezeni“.
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6. stanovisté (sklep)
Stavba svicnu ve dvojicich.

NOCNI BOJOVKA:

Hlavni body:

1. Z tébora odchéazi do lesa cely oddil pohromadé. U rybni¢ku na néj ¢eka bih Amon Re,
ktery mé berani hlavu.

2. Amon Re odvédi déti do jeskyni krgjiny. V ur¢eném misté se zastavuje a vypravi
pribeh.

3. Ddle pokracuji déti jiz po jednom, maximdné po dvou. Kazdy piijme v obradu
posvétnou svici, kterou vzapéti narozcesti zapdli o ohen.

4. Po spletité cesté dojdou déti k majdku, do jehoz utrob vlozi hotici svicky. Poté
poodstoupi na na piedem uréené misto a v tichosti ¢ekaji na ostatni.

5. Teprve podedni svicka, posedniho ¢lena oddilu naplno rozzéii majdk. Po rozsviceni
majaku déti podekuji Amonu Re a pozadaji ho o dukaz o navatéve.

6. Zrcadlo majdku se rozzéri a nasviti do té doby skryté misto. Na tomto misté s pak
mohou déti vyzvednou dikaz — odlitou sosku sovy.

Ostatni naméty na hry:
1) Diossos Vv noci Spatné spal. Premital piitom o orékulu — o rozmlouvani s bohy.

Premital, zda v3echny bohy vibec znd, zda spravné vi, kdo je patronem kazdého
z diva svéta...

Agallan

2) Aby mohl Diossos pokracovat v cesté musime mu pomoci.
Ukol: déti vyrabi pro chlapce lodicku. V zévode, ktery néseduje jde o to, kterd
z lodi¢ek dopluje na rybniku déle.

3) Cést chlapcovy cesty byla velice drsnd — kamenita.
Ukol: piedem pripravenou trasu pod hgjovnou zdolavaji déti na ¢as bez bot, bosaté.

4) Diossos stanul na Utesu a prohlizel s barky. V tom zadechl zjedné z nich svou
mater&tinu a utikal, div s nohy nezlamal.
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5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

Ukol: v ¢lenitém terénu jsou rozmistény nakreslené riizné lod’ky — bérky. Kazda z nich
ma dle barvy riznou hodnotu. Déti musi na dany signal posbirat co nejvice lodék v co
nejvetsi hodnoté.

Alexandrij&i chlapci se pomoci zvladtni hry zvané ,, odpalovani Spac¢ka” pripravovali
na pripadnou obranu své domoviny.

Ukol: kazdé z déti v oddile si vyrobi svého $packa — dievény hladky véletek o
praméru cca 4 cm, na obou koncich ,okrouhany” do mirné Spicky. Dde s vyrobi
palku — dievénou tycovinu také o praméru cca 4 cm, cca 70 cm dlouhou. Na pevné a
rovné zemi se potom Uderem palky do jedné ze zUZenych stran snaZi dostat Spacka do
vzduchu a odpdlit jg co nejdal.

Piréti zaltocili na Tyreovu lod’ Sipy. Obranci se snaZili pired nim utéct a uhybat.

Ukol: kazdé z déti dostane ¢islo a rozestoupi se nasledné do kruhu o prameru cca 35
metri. Uprostied kruhu je poloZen mi¢. Vedouci vyvola prvni ¢ido a dité vybéhne co
ngjrychlgi k mi¢i. KdyZ se k nému dostane vedouci zakiiéi :“staj!”, coz je signd pro
ostatni, kteri se do té doby pohybuji ve vymezeném kruhu. Poté s dité smicem
vybere mezi ostatnimi svého vyvolence a pojmenuje ho jménem a ¢isem. Nasledny
Ukol je odloveného spoluhr&e vybit. Hodnoti se spravné vydlovené ¢ido a
samozigime vybiti — zasah. V pripadé, Ze vybijeny mi¢ chyti a nepusti ho, ziskava bod
on. Hragje se na ¢as (10 min) nebo na body (7 bodi).

Zrcadlo na Alexandrijském majaku odrézelo svétlo, které varovalo lodi pied Gtesy.
Ukol: déti hraji v paru. Prvni par s pripravi krétkou otézku a tu odvysila morseovou
abecedou za pomoci zrcatka a baterky. Druhy pér, vzddeny cca 100 metri otazku
prijme, odpovi na ni a poloZi stejnym zpiasobem otézku svou. Téma je rozmluva
kapiténa se stréZcem majéku.

Schodisté namajak bylo spirdovité. VyzkouSime s s déti chiizi po ném.

Ukol: zjednoho provazu udélame ,3neka ,,. Druhy provaz uvézeme na kil cca 1 m
vysoky, na oba konce, dolt i nahoru. Dvé déti uchopi volné konce provazu, které jdou
od kulu a,,na stojaka" kil provedou trasou — Snekem.

Dobyvani lodi a ziskavani zgjatca

Ukol: na zemi vyznatime dva kruhy, jeden — vnitini o praméru 4 m, druhy — vngj&i o
praméru 7 m. Obranci lodi stoji okolo vnittniho kruhu a jejich Ukolem je vtahnout
Utoéniky do stiedu. Utoénici se naopak snazi vytéhnout obrance mimo kruhy Gping.

Jak roste maj ak?

Ukol: vSchni si sednou do hlubokého diepu, ruce s daji v bok. Na povel se zagnou
zvedat, ale co ngjpomagji aZz do stoje na $pickéch a srukama natazenyma. Vyhrava
ten, komu to pajde nejpomalgji.

Pt veslovani bylo tieba jednoty namoinika, aby lod’ plula co ngjrychlei.

Ukol: déti sedi v kruhu ¢elem dovniti. Obé ruce maji na kolenou dlanémi dolu.
Vedouci vyvolava: ,,do vody vesdo“ nebo ,z vody vedo“. Jeli vyvolano ,z vody
veslo“, potom musi dité dat pravou ruku na pravé rameno nalevo sediciho ditéte. Je-li
vyvoldno ,do vody vedlo“, potom musi dé levou ruku na levé koleno napravo
sediciho ditéte.
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12)

13)

14)

15)

T

bravurné.

Ukol: do zem¢ zatlueme asi 10 $palikt, vzddenych vice jak 1m. Déti nechéame trat
prohlédnout a pak jim zavézeme oci. Ukolem je projit salom mezi Zpaiky. Za
vyboceni z trati nebo za nakopnuti Spaliku je trestny bod.

Kapitan lodi ztratil hlas atak vydava piikazy pouze Septem.

Ukol: prvni dité z kazdé afety dobhne k vedoucimu a ten mu podepta dkol. Dité se
vraci k druzstvu a beze dov v wyli¢i, zahrgje. Ostatni se snazi Ukol splnit (priklad:
seZen uzlovacku a uvaz lod’ lodnim uzlem..).

Propluti mezi Gtesy primou cestou neni zdanlivé mozné. Mezi ostravky se proplouva
nelehko.

Ukol: na trase jsou umistény listecky s¢idly (napt. na stromech) na preskéasku. Déti
musi trasu absolvovat co nejrychlgji ve spravné posloupnosti ¢isel.

Pripravna hra na put'dk. Kdyby s Diossos mohl pred svym Utékem zabalit, urcité by
s dopredu promyslel duleZitost véci na cestu a podle toho by s je s sebou bral.
Ukol: - déti napi&i 15 véci podle dilezitosti

- vedouci pripravi seznam véci a déti k nim piiradi ¢isla (poradi)

- déti s zabali v ¢asovém limitu (hodnotime nejen véci a ¢as, ade i
formu zabaleni). P¥i hodnoceni déti vyloZi vSechny zabalené
véci pied sebe.

- obéhneme s détmi téboristé (komu nic neodpadne?)

kkhkhkkkhhkkhhhkkhhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhkhkhhhkhhhkhhhkhhhkhkhhkhkhhkhkhhhkhhhkhhhkhhhkhdhhkhdhkkkkx%x*x

Sobota 13.7. dopoledne — pondéli 15.7. podvecer oddilova putovani — 2 noci
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Cheopsova pyramida

Obnoveni svétla majéku - to byl urcite jeden|....rm-
z nejobtizneéjSich Ukolii, jaké kdy v Zivoté Diossos plnil. Ale e
podarilo se! Pred chlapcem stal nyni div sedmy a |- e
podedni. A chybél k nemu pouze pomysiny kriicek... . Eom—

Z ostrivku Faros bylo na pevninu coby kamenem |
dohodil. Stacilo, aby Diossos piebehl Uzkou hraz, zvanou
Sedmistadiové molo, propletl se mezi prvnimi - kupeckymi
stanky a za chvili jiZz vstupoval Sunecni branou mez § -«
mestské hemzeni a ruch. 25

Alexandrie, 2v1a3tni ale krasné meésto s prenddhernymi ulicemi, lemovanymi sloupy.
V Zadném jiném mesté jeSté Diossos nevidél, aby ulice drzely tak presny pravy Uhel. Hoch
rychle prochézel jednu ¢tvrs za druhou a miril stale na jih. Jen v jednu chvili se zastavil —to
kdyZz mijel produlou a nevétsi knihovnu na sveté, o které vedel, Ze ji vyhledavaji ucenci
z celého S'edomori a ve které je umisténo na 7000 svitka, prvnich knih psanych na dlouhych
pasech papyru.

Na konci hlavni tridy, v Kralovské ctvrti opustil chlapec opet mesto Alexandra
Velikého a odbocil na jihovychod. Sel stale obtineji, bosé nohy se mu borily do hlubokého a
sluncem rozpéleného pisku v dunach.

» Jak jen se jmenuj e ta eka ke které musim dojit,“ premyddl, , jak ji to jen ten Karmak
nazyval? Myl nebo Hil? ... Ne, Nil to byl, urcite Nil!*

Ano, Diossos skuteche smeroval k této veliké iece a po celodenni chiizi k ni skutecne
dorazl. Uz se Serilo a hladinu zakryvala lehka vecerni miha, ale presto zahlédl ve $pinavych
vodach liné pohyby krveZiznivych a nenasytnych krokodyli. Chvili premital, zda nema
prrekonani nebezpecné ieky nechat az na rano, ale pak s 7ekl, Ze vecer by mohli byt jester
méné ostrazti. Ve vysokém rakosu u birehu nasel skrytou malou béarku a sjeji pomoci se jeste
tentyZ den dostal na druhy bieh.

Brzy rano, kdy jeste Zzhava slunecni koule nestacila rozhybat egyptsky vzduch vyrazl
Diossos na zapad, kde se u plané zvané Giza rozprostira pyramidové pole. Tady se nachazel
cil chlapcovy cesty.

Diossos dy3el o pyramidach mnoha vypraveni, ale kdyz je nyni spat7il na viastni odi,
jak se mohutne tyc¢i do vySky na skalnaté plani, ktera oddeluje udoli Zivotodarného Nilu od
mrtvé pouste a jsou serrazeny jako na cvicisti, na kterém kona kazdodenni prehlidku bih
dunce, stal v nemém UZasu. Predstavoval s, jak se od Nilu vali Siry proud nahych otroki,
kteri kriici a vadykaji pod ranami bici, kterymi je popohanéji dozorci a sténaji pod tihou
nakladu, jenzZ jim zarezava lana do holych ramen od toho, jak tdhnou obrovské san¢ na
valcich kupredu s nékladem obrovskych kameni.

Na samém konci pyramidové mesta se tycila pyramida, kterou nechal postavit jako
svou hrobku faradn Tutanchamon. Jejim stavitelem byl nejlepsi egyptsky architekt Cheops a
podle neho se také pyramida nazyva. A prave k této obrovité stavbé Diossos zamiril.

Cim vice se chlapec ke stavbe priblizoval, zdalo se mu, jakoby jedte rostla. Odhadoval,
Ze ma snad 150 metrii. Pred jehlanovitou hrobkou stal kamenny lev s lidskou hlavou, kterému
se pry 7ika Sfinga a ktery je strézcem celého mesta mrtvych.

Diossos vedél co jg vtechto mistech cekd. Vedeél, Ze nez stavitele Cheopse zavrazdili,
aby neprozradil tajny vchod do hrobky, tak stacil zanechat tajné zpravy.

......
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A vedeél také, Ze dokud tajny vchod neobjevi, nebude mit tolik vysnény sedmy dizkaz, ktery by
se mohl nachézet u faraonského sarkofagu...

...zatimco Diossos spechal k pyramidam, opravoval Tyreos sprateli v pristavu
poskozenou lod’. Bylo jiZ k veceru, kdyZ usedli s Vejanem v malé svetnici, |épe eceno v malém
srubu, ktery byl zhotoven z nekolika c¢ernych, ztrouchnivélych prken. Tato svétnicka, ktera se
kréila u skalnatého Utesu, byla jakas jeskyné a stan, protoZe od pevniny ji oddélovala skalni
steha a ze strany more tézka zaclona , ktera sahala aZ k zemi. Za touto zaclonou se rozéhaly
nyni hlasy mnoha lidi, smich a vyksiky, Zerty a volani. Tam téborila Tereova druZzina svorné
se svymi nedavnymi neprateli.

Uprostied svetnicky stal  sud, ktery douzil jako stiil. Na nem horel maly kahan a
matne osvetloval tvaie dvou hovoricich muzs.

Veganus sedél shrbeny, shlavou naklonenou dopiredu, Sedyma ocima se zahledél na
Tyrea a pozoroval jg bedlive a pozorné. Mluvil tlumenym hlasem:

» Vypravuyj mi o viem, priteli, o viem, co se tehdy délo na otrokarské galée
v Knossu.“

, 1O jestara historie.”

» Mam ji v mydi, jakoby se udala dnes. Kazdy den a kazdou noc, témer kazdé slovo,
které js mi Septal otvorem pro vesla. Rekni mi, Tyree, tedy jen jedno. Pro¢ js me tehdy
osvobodil ?*

» Jeto tak dileate?"

» NgjdilezitejSi ze vieho v Zivote.”

» Proto,“ Tyreos na chvili zavahal, , protoZe jsem sam byl otrok Vejane.”

, Otrok?"

»Ano, meli me dokonce prodat na galgje. Byl jsem odsouzen k smrti, bicovali me,
v podledni chvili jsem byl zachranen. Ale dobie s pamatuji na otroctvi, chapal jsemté Vejane
a chapu i naseho malého pritele Diossa. Proto jsem mu pomohl dostat se do Alexandrie a
proto také na néeho pockama ma lod’ ho dopravi zpét na Istm. A jak ty jSi se s nim seznamil
Ve ane?”

» Prednedavnem,” rikal Vejanus sotva dySitelnym hlasem, , ten hoch, jedté viastne
dite, zabloudil ke mne na lod’. Nevedel, Ze jsme piréati. Byl takovy smedny. Bylo to krasné dite
a krasne hral na flétnu. Hral etruské pisne, d'as vi, odkud je znal. Hovoril o své matce, kterou
chtel zachranit zotroctvi, a ja jsem myslel na svou, kterou jiz nikdy nespatiim. A tehdy, 6
Tyree, jsem znovu jasné citil, Ze na svéte muiZe byt 1épe a Ze to zavisi jen na cloveku.

... N0 a kdyZ jsem ho pak zahlédl na tvé lodi... Pro velkou méti boh:i, jak rad bych
tomu chlapci také nejak pomohl, ale musim bohuzel Zitra odjet na Knossos. M@m tam jeste
nevyrizené Ucty s jednim Fénicanem.”

» MoZn& by js mu mohl pomoci,” zamydel se Tyreos, ,, za jak dlouho by jsi mohl byt
z Knossu zpatky?"

» KdyZ to piijde dobre a bude priznivy vitr, as tak tyden, proc¢ se ptas?"

, Diossos mnohokrat  vzpominal na svého c¢tyrnohého pritele, psa Argose, ktery mu
nekolikrat zachranil Zivot a kterého musel zanechat kvili zraneni v malé rybarské osadeé.
Myslim, Ze bych ti dokézal vysvétlit, kde ta vesnice leZi a pokud spravné hddam, hoch by se
mohl ze své pouti za pyramidami vratit také po tydnu.”

» Mam privézt psa?* podivil se Veganus, ale pak s i on vzpomnél na hochovo
vypraveni o tom, co prozil v megarskych lesich a zatleskal :

» U Herma, dibuji ti chlapce, Ze budeS mit toho psa Argose!“, dibil Veanus Diossovi
na dalku.

Casné zréna vytahli piréti kotvy obou Vejanovych lodi a vykasali plachty...
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...Tyreiv odhad byl spravny. Takka presne po tydnu dorazil do pristavni zatoky
Diossos. V udiku mel ditkaz od sedmého a podedniho divu sveta a chvel se nedockavosti
znadchazegjici cesty domii. Nejradeji by vyrazl ihned, ale Tyreos jakoby otélel, jakoby jeste
na nekoho cekal, stéle se vymlouval na nepriznivy vitr.

Po trech dnech ¢ekani doSa trpelivost uzi Tyreovi. V duchu s 7ikal, co se mohlo stat,
jestli snad Vejana nedopadli pronasedovatelé a stézkym srdcem vydal rozkaz k vypluti na
sever.

Kotva lodi zarincela, kdyz tu vpadl na palubu néjaky clovek, pristoupil k Tyreovi a
Fikal mu neco ztlumenym a preruSovanym Sepotem. Tyreova tvar se nahle rozasnila, vydal
prikaz k prerueni vypluti a spechal sneznamym na druhy konec pristavu. Tam stdla mez
lodémi cernd stara barka, ktera prirazla pred hodinou.

Tyreos vstoupil na jeji palubu a proti nému pod steznem stanul vysoky ramenaty a
prihrbly clovek. .

» JS to ty Vglane?" vola Tyreos

., Prijel jsemas v podedni chvili, Ze?

» Ao jiz jsme vyplouvali, privez jS psa?*

» Ano, ale je-li to viak ten pravy, to nevim. Ar Diossos
prijde asam rekne. Chtel bych ho také jesté jednou videt.
Po3lu pro néeho lysého, toho hoch jiz zna.”

» Dobre, podli pro chlapce, ale proc, Vejane, 7ikas, Zze
to neni ten pes? Jmenuje se Argos.”

Ano, ale tenhle neodpovida na Zadné zavolani. Moji
lidé, které jsem pro neho podal ho wytéhli tajné z boudy, % 2 il
svazali a prinedi ho jako tele. Bestie je viak pred tim pokousala tak, Ze se dodneﬁka
uzdravuji. Prinedi ho stradne utyraného a potluceného. Ostatne ani se jim nedivim. Sitoval
jsem se nad nim, porucil jsem ho rozvazat, ale mne také pokousal. Rozkazal jsem, aby ho
vhodili do klece a privez jsem ho sem. LezZi tamjiz osm dni, nic neZere, jenom pije a vrci.”

» Hmm..., také s mydim, Ze to neni on“, odpovedel Tyreos, tohle je nejaké dIVOké
2vire, momé je to vik.”

» A prijde Diossos, ar’ se podiva.”

Diossos prisd, |épe eceno pribehl, nebor mu lysy prozradil co nebo mozna koho
privedi... Snikym se nevital, nedival se kolem sebe, ale vpadl na lod’, hned uvidel kiec a vrhl
sek ni.

» Argos,” wykrikl kratkym rozcilenym hlasem.

Pes |eZici v kleci se téZee zvedl, zacenichal a najednou se mu vydralo z prsou radostné
zaksiuceni.

Diossos se vrhl ke kleci, odstr¢il kolik a oteviel zavoru.

» Daveg pozor!“ wkrikl Vejanus, ale jiz bylo pozde. Pes vyskocil jako rys, vzepid se
prrednima nohama o Diossova prsa, svalil ho a zacal prudce lizat jeho tvérs, nos, Usta.

» Argos, Argos,” Septal hoch a objimal jeho strasnou hlavu a hladil jeho rozcuchané
chlupy...
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Sti'eda 17.7. dopoledne — mal4 mezioddilova hra ;|

1. stanoviste
Kvadry z pyramid - &afeta
Na cesté u lesa jsou ve vzdaenosti cca 50 m od sebe piipraveny dvé hromady kamend.
Ukol: oddil mak dispozici saiky avétsi hrnec nebo kotlik. Ukolem je prevézt jednu
hromadu kameni nastranu druhé v co ngrychlgSim ¢asetak, aby Zadny z hrnce
nevypadl.

2. stanoviste
Had
NestarSi hra, kterou Egyptané znali, se jmenuje had. Podklad tvoril velky pocet
policek usporédanych do spirdy. Hr&si pii ni postupuji figurkami, které predstavuji
Ivy alvice. Tuto hru se Diossos naucil atakeé s ji zahrdl.
Ukol: instruktor na stanovi&i ma pripraveny tii hady (tfi desky) a tii figurky — Ivy.
Hadi jsou rozdéleni do spirdlovych policek. Za pomoci kostek musi cely oddil
proskakat hada od startu k cili (ala, élovéée nezlob se*). Casy se nastitavaji do celku.

Legenda vypravi, Ze as pied 3.400 lety s princ Thutmose lehl nedaleko jedné
zpyramid. Ve spanku dy3el néifek velké sfingy, kterou vitr zpoudté Uplné zaval
piskem. Kdyz se Thutmose stal krdlem, nechal gigantickou sochu vyhrabat.

Dalsi smeér cesty je po zvuku narku velké sfingy. Oddil musi byt zticha a velmi
pozorny, aby narek zaslechl.

3. stanovisté
Sestavovani pyramidy
Z dopiedu vysttihanych kusi sestavuji oddily pyramidu. Vkl&daji je do vytvarovaného
mista. Pokud sestavi dobie uk&Ze se jim dal§i smér cesty, pokud ne objevi se
pyramida.

Pyramidové pole
Na nadedujicich tiech stanovidtich musi ziskat déti t¥i hesa — magické formule,
nutna k otevireni sarkofégu.

4. stanoviste
Sifra - hyeroglify
Natomto stanovisti musi déti rozludtit hyeroglify, aby zjistily prvni formulku.

5. stanoviste
Basnicka
Stary knihovnik zad&va détem ukol: ,,musite dozit verSovanou fikacku, kter& musi
obsahovat dova faradn, pyramida, kvadr, Egypt a Nil“. Pokud bésnicku déti dozi,
dostanou od knihovnika druhou formuly.

6. stanoviste
Hé&danka
Chovatel velbloudi zadava détem hadanku. Pokud ji neuh&dnou uk&Ze jim chovatel
pouze dalSi smér cesty, pokud uhadnou, ziskaji i treti hedo.
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7. stanoviste
Archeologové
Podle obrazku Ramesse Il, ktery bude ptipevnén na strom, poznaji déti, ze maji
v okruhu 5-ti metri hledat podedni hedo. Je to zakopany kus kuary a hedo je do ni
vyryto a zamazano hlinou. Po nalezeni ji musi déti ocistit &téteckem.

8. zavéredné stanovisté
Sarkofag
Na tomto, posednim stanovidti déti naleznou sarkofag. Ziskand heda — magické
formulky zde napiSi na papyrus a vkladaji je do sarkofédgu (probiha tzv. , obiad
otvirani ust*). Pokud jsou formulky spravné, sarkofég se otevie a déti s mohou vzit
na pamatku jeden pamgtni ,penizek” (kazdé dit¢ jeden) se znakem tabora na licu a
s hlavou Ramesse || na rubu.

VE STREDU 17.7. VECER VOLBA KRALOVNY EGYPTA PRI SLAVNOSTI U
GUVERNERA.

Hosté sedi na rohoZich. MuZ a Zeny utvorili dvé samostatné skupiny. Mladi muZi
obsluhuji muze, mladé Zeny skupinu Zen. SluZebnici zdobi hosty nahrdelniky z kvéta a
pravidelné obnovuji kuzely z navonéného tuku, které maji hosté na hlavach. Kromé
toho natiraji hostaim ramena balzamem nebo vornavkou.

Na hostiné se podavaji chutné ryby, pefené na dievéném uhli spoleéné
saromatickymi bylinami, husy a kachny upeéené na rozni. Sluhové nabizeli hostim
ko3e s ovocem, plné fiki, melouni a hroznia vina. (...predstavivost...)

Ostatni naméty na hry:

Ctvrtek 18. 7. dopoledne

1) Strézcové stad

Jak s Diossos vaiml, egyptské chramy vlastnily hojna stada. Stédo u chramu boha
Amona m¢lo vice nez 400.000 kusi, stddo u chramu boha Rea témer 50.000 kusi.
V Egypté totiz byli po princich viddnouci rodiny, hodnostéfich a samozigme
samotném faradnovi nejvétsimi vlastniky dobytka knézi. Chudi felahové, ktefi se o
stada starali a hlidali je museli ve stanoveném terminu piivést stada na registraci.

Feldh (vedouci) hlida stéda, ale je velmi nervozni, protoze ke stadu se zezadu
blizi diva zver (déti). Proto se stéle ohlizi.
vyuZivaji pritom terén k Ukrytu. Vedouci se nepravidelné ot&i a vzdy, kdyZ nékoho
zahlédne zakii¢i jeho jméno. Tim je dotyény vyiazen. Vyhréva ten, kdo pii vyprseni
limitu je nejblize,

2) Zahanéni krokodyla
Pastyii méli vzdy mnoho préce stim, aby stdda mohla pokojné prebrodit pies feku.
Mlada teldtka, kterd se mohla utopit byla napiiklad uvazovana k lod’kédm. Nebezpecné
krokodyly zahan¢l prevoznik ty¢i shakem na konci. Na vratké lod’ce to nebylo viibec
jednoduché. Pastyii dokonce odiikévali i zaklinadla, aby nan¢ krokodyly nedtocili.
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Ukol: na uz& klade proti sobé stoji ve vzddenosti cca 2m dvé déti. Jedno predstavuje
pievoznika, druhé krokodyla. Ob¢ maji pravou ruku (levéci levou) za zady, v levé
diimaji dievénou cca 1,5 m dlouhou dievénou ty¢, kterd je na konci obalena hadrem.
Krokodyl se snazi v ¢asovém limitu shodit z klady pirevoznika a naopak. Ten, ktery s
pied zapasem vylosuje pozici prevoznika, musi fict zaklinaci formulku.

3) Hoali¢

Kdyz Diossos prochézel Alexandrii, vaml si v jedné z ulic, Ze se pod platénou stiiskou
rozloZil holi¢. Z&kaznici museli dlouho ¢ekat. Nékteri pospavali, jini s krétili cas.
Kdyz uz sedéli na trojnozce, nechali si umyt vlasy mydlovou vodou a potom jim holi¢
dlouhou britvou vyholil hlavu.

Ukol: déti utvoii dvojice. Vedouci mezitim pripravi pro kazdou dvojici kbelik s vodou
a Sampon a stejn¢ veliké brambory s noZi (Skrabkami). Na dany signdl umyje nejdiive
jeden druhému ve dvojici  hlavu a vzdpéti oba co ngrychlegji  o3krébou brambory.
Vitézi samozigmé ngrychlgjsi  dvojice (pii lichém poctu mazou hrét i samotni
jednotlivci — v tom piipadé myje hlavu kazdy sam sobg).

4) Pisafi
Faradbn vladne Egyptu prostiednictvim vysokych hodnostari. Tém zase podléhgji
guvernéti provincii — nomd, ktefi udélovali prikazy pocetnému duzebnictvu —

pisairim, aby vybrali dan¢, zabezpeXili verejny poradek a spravedinost. Pisari jsou tedy
skutecnymi pany zem¢. Vychovéavai je v chrdmovych Skoléch, kde také skladaji
zkousky.
Ukol: aby dit¢ sdoZilo zkousku, musi béhem jedné minuty napsat ¢itelné a tiskace,
velkymi pismeny co nejvicekrét vétu: ,, Chlapec mé ucho na svych zadech.”

(tuto veétu pouzivali pisari, kdyZz ucili déti psat hyeroglify — znamen&
posloucha jen kdyZ ho biji)

Hyeroglify
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5) Volny ¢as— zavody po kolenou
Diossos pochytil i néco o tom, jak Egyptané travili volny ¢as. Jgich déti se ¢asto
schézeli ke spolecnym hrédm. Pri jedné z nich zavodili i po kolenou, pricemZ s nohy
drzely rukama. ..

-t

G

et @ |neh)

|
‘b wana | R e |hich
=

P | &=

PDF vytvofeno zkuSebni verzi pdfFactory Pro www.fineprint.cz



http://www.fineprint.cz
http://www.fineprint.cz

6) Volny ¢as—hranaflénu atanec
Chlapci hravai na flétnu, kdyZ se dévéata koupala, obvykle nah& nebo zahalena do
lehkého plétna, se stuhou ve vlasech (motivace pro koupalidte, doporucyji, hi-hi-hil).
Chlapci hravali i pti rodinném jidle, nejen naflétnu, aei naloutnu atamburinu.

Ukol: déti s vylosuji dvojice. Jedno predstavuje [

chlapce, druhé divku (to pro pripad, Ze by los

uréil do dvojice dvachlapce nebo dvé divky).
Po dobu jedné minuty ,Chlapec* musi hrat
na flénu a ,divkad’ podle toho tancit. =
Nejpasobivéjsi vystoupeni vyhodnoti vedouci a §
instruktor. Ostatni tleskaji, pohupuiji seavibec M &
vytvareji naladicku. i g

7 Porazeni voj&ci
Po vitézstvi pocitali Egyptané zabité neprétele podle poétu pravych rukou, utatych
z mrtvych tél. Ale co kdyby se nékomu i s utatou rukou podaiilo prezit.
Ukol: zavézat s tkanicku pouze jednou rukou, event.kolik uzlt dité uvéze jednou
rukou za 1 minutu.

8) Cviéeni v lukostielbé
Vychova faradna se zacind uz od Utlého détsvi. Pozorni ucitelé ho uci predevsim drsné
sporty, jako je lov, zébava princi. Musi se st& mistrem v lukostielbé, aby pozdéji
mohl v pousti na svém dvoukolovém voze prondsledovat gazely a Sipem je skolit.
Ukol: dvojice téhne dvoukolék, na kterém je tieti s lukem. Kéra je tazena po Gseku cca
30 m dlouhém po kraji lesa. V Useku jsou u stromi tii pytle se senem a lucisnik na
kare se snazi je zasahnout.
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Agora
Aeropag
Agony

HiEIEEERIEEREEIEREEREEEREERIEE

glovnicek - vys

vétli

shromézdéni lidu
ngivySSi rada v Athénach
zépasy provadéné v dobé davnostnich her

Achtg) Chufu Chueviv obzor
Amon z Vesetu buh, kterého uctivaji v celém Egypté

Anch
Apollén
Ares
Archon
Athé

Bes

Démétér
Dionysos

Drachma

Efor

piedmét podobny koptskému kiizi v rukou bohii — znak Zivota
fecky bah dunce

fecky buh valky, syn DiaaHéry

jeden z deviti ngjvySSich Giednika v Athénach

fecka bohyné zla, dcera Diova

ochranny duch v Egypté. Je to deformovany, vousaty trpaslik

fecka bohyné arodnosti pudy a plodnosti

fecky bih vina a Zivotodarné sily. Ze davnosti na jeho pocest se staly divadelni
hry — Dionyzie

staroieckd stiibrnd mince, vézila 4,366 g

&len soudniho a sprévniho Gradu ve starém Recku

Erinye (Eumenidy) bohyn¢ pomsty — tii sestry: Allekto, Tisifoné a Megaira

Eset
Eupatridé

Gryfové
Gymnasion

Hades
Hefaistos

manzelka boha Usira, matka boha Hora, na hlavé ma svij hyeroglyficky znak
(tran) )
Sechta ve starém Recku

mysticka zvitatka, ochranci chramu
instituce pro télesnou a duevni vychovu mliadeze

podsvéti, krajina stint, zéhrobni svét. Také bah podsvéti (t€Z nazyvan Pluton)
fecky buh ohné, ochrénce kovart

Hellanodikovée poradatelé a soudci pri olympijskych zavodech

Helénové
Hélios
Hermes
Hipodrom

Chiton
Chlaina
Chorea

Kirké
Krater

Lindos

Rekové — staii Rekové odvozovali sviij pavod od Heléna, krde Thesdlie
fecky bah dunce

fecky bih vétru, plavby, obchodu, ochrance kupci, syn Ditv

misto, kde se ve starovéku konaly konske dostihy

dlouhé fasnaté roucho

teply pl&st
kolovy tanec, spojeny se zpévem

fecka bohyne, kterd navstévniky na svém ostrové proménovala ve vepie
Cise

rhodsky pristav
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Mausoleum hrobka pojmenovana po kradli Mausolovi

M egaron neistarsi typ stavby v Recku a v Malé Asii. Byla to budova obdénikového
tvaru skladgjici se ze doupové sing, uprostied niz bylo ohnidté. K této sini
priléhala predsin, z niz se vychazelo na ¢tverhranny dvar, kde stél obétni oltar.

Niké starorecka bohyné vitézstvi
Nut ztélesiuje nebeskou klenbu. Nohy na vychodg, ruce na zdpadeé, hvézdy cestuji
po jejim téle. Nut je matka boha Re, kterého kazdy den piivadi na svét

Obolos feckameédénai stiibrnd mince (1/6 drachmy)

Palaistra Skola pro télesnou vychovu a Serm )
Pankration v3eboj, obsahoval zdpoleni a péstni zdpasy a byl u Reka pokladan za zavod

ngtézsi a negnebezpedngjsi. Pankrationem vrcholil tzv. pétiboj, ktery
obsahoval: béh, skok, vrh diskem, o&tépem a zapoleni. K nému byly jesté

pridany konské zavody.

Ptolemaios 1. jeden z generdli Alexandra Velikého. Jeho rodina vliadla v Egypté vice nez 300
let

Re bih Slunce.V e spojeni s Amonem piedstavuje velké dynastické boZstvo Egypta

Sarkofag pohtebni schranka

Silén v fecké mytologii démon tekouci vody. Zarodioval pudu. Doprovazel Dionysa,
kterého naucil vyrdbét vino. Silén se ¢asto opijel a v opilstvi réd filosofoval.
Rekové s ho ¢asto predstavovali jako starého, lysého a biichatého satyra
s kozlima rohama a nohama.

Sol6n athénsky zékonodarce

Stadion stara iecka délkova mira (125 kroku)

Symposion  staroieckd hostina, spojenda s piijemnym rozhovorem, hudbou a tancem

Thovt pisai boht s hlavou ptékaibisa

Velka mati bohit  Héra, manzelka Diova a ochrankyné rodinného krbu

Zeus (2.p&d Dia) ngivysSi buh. Byl rovnéz zakonodarce. Byl otcem vSech bohi i lidi.
Sidlil na horach Parnasu, 1d¢ a Olympu, které byly zahaleny mraky.
Zikkurat 90 m vysoka babylonska véz, podobna pyramidé
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