TROCHA HISTORIE NIKOHO NEZABIJE
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? arel IV. @vodre kitény Vaclav byl naSim nejvyznagjgim
sttedowkym panovnikem.

Po roztrzce mezi rogliod matky izolovan na Lokti a ikoklate.
Roku 1323 byl otcem odvezen do Francie, kde byl pgdmilety dimovan
a fijal jméno Karel. Byl vychovavan na francouzskdmalovském dvie,
na paizskeé univerzit vystudoval svobodna umi a osvojil si znalost cizick
jazyki. Behem svého Zivota byltytikrat Zenaty - ve svych Sestnécti letec
se ozenil s Markétou z Valois, zvanou Blanka, bga jeho manZelkou az' w+<
do roku 1348, v letech 1349 -1353 to byla Anna lialc1353 — 1362 Annc | S
Svidnicka a od roku 1363 AlZta Pomaanska. {2

Sam Karel byl otcem dvanacttil z nichz nejvyznan#si byli -
pozcEjSi ¢esti afimsti panovnici Vaclav IV. a Zikmund Lucemburskylal Jan Zhielecky a
Anna, manzelka anglického krale Richarda II..

Po ukoreni svého vzélavani pobyval v letech 1330 - 1331 v Lucembud®B1 - 1333
byl z&stupcem svého otce v severoitalské lucemBusigiorii v Locce. Od podzimu roku 1333
spravoval namisto né&pomného otc& eské kralovstvi a od roku 1334 ho otec na natleghy
jmenuje markrattem moravskym.Ceskym smem byl roku 1341 uznan za budouciho
panovnika. Zarowenesmirg stoupa jeho prestiz, nebod paatku 40. let je také kandidatem
papezské kurie ( diky dobrym vztah s tehdejSim papezem Klimentem Vijvpdre jeho
francouzskym vychovatelem Petrem Rogerem ) na tgidimaskorgmeckého panovnika proti
cisdi Ludviku Bavorovi. Z tohoto @ivodu bylo roku 1344 prazské biskupstvi povyseno na
arcibiskupstvi,cimz se podédlo vymanit ¢eskou cirkev z vlivu moliského arcibiskupa. Na
Prazském hradbyla tehdy zahajena stavba metropolitni katedsalyita.

11. 7. 1346 byl zvolen v Rhens na Ryrasy @ti kurfiita fimskym kralem. 26. 8. 1346
po otco¥ smrti také kralem¢eskym a po skonu Ludvika Bavora roku 1347 se stava
némeckych ¢astech fimskorémecké fiSe uznavanym panovnikem. Od té doby soustavn
zvelebujeteské kralovstvi jakozto hlavni centrum Sviagéiimskeé.

Roku 1348 vydava zakladaci listinu prazského vgbok&eni, ¢imz zaklada prvni
univerzitu ve gedni Evrog, nechava upravit Prazsky hrad - jedna se o kriajopslac, dale
svatovitskou katedralu s kopuli svatého Vaclavajidgoracovali Matyas z Arrasu a Petr Piarlé
a nechava navzbudovat kralovskou hrobku. K dalSim architektégion pasinim Karla V.
pati tzv. Kamenny most z roku 1337 spojujici Staré anBf Mésto prazské, Starafstska
mosteckd ¥Z, Emauzsky klaster, chrdm Panny MariéZ, Staroréstska radnice, Karolinum,
Hladova zd na Peting, Karlovo, Vaclavské a Senovazné mdth pestavba rstského
opevreéni a samoiejme zaklada hrad KarlStejn, jehoz kaple svatétiz& vyzdobena deskovymi
obrazy od mistra Teodorika se stava ul@mnstiSskych korunowénich klenot.

Roku 1348 rovéz priclenuje kéeskému statu dalSi slezska knizectvi a Horni Lu&itiz
vytvéii soustati zemi Korungeské, které roku 1368 ro#§io Dolni Luzici a roku 1373 o
Braniborsko. Diky vyhodnymnsitkim spravoval i dalSi Uzemi - jednalo se o pans®avorsku,
MiSeaisku, Horni Falc, Svidnicko a Javorsko. Roku 1358nid fimskou cestu, dhem niz byl
6.ledna t. r. v Milaa korunovan italskym kralem a 5. 4. 135Rimé¢ cisa@em fimskortmecké
iiSe,¢imz se formala stal seétskou hlavou zapadnihddg’anstva.

Zarover se snazil upevnit si svou poziciGeském kralovstvi, kde mu byla tradim
soupéem vysoka Slechta.r@dlozil tudiz navrh zemského zakoniku Majestas Kaap avSak
ceska Slechta vam spatovala omezeni svych svobod. Navrh vyvolal takovpard Ze cisa




rackji vyhlasil, Ze zakonik shel pi pozaru na Prazském head naniize byt tudiz uplatn. v
uzakonil vysadni postavekieského statu visi, uril pocet swtskych a duchovnich kufkfii i
jejich vzajemné piadi. 1365 byl v Arles korunovan kralem areletskyi®88 podnikl druhou
fimskou cestu. Roku 1378 rokoval s francouzskymeknaKarlem V. o rozéleni uherského
dedictvi a o navratu papeze z Avignonu Héma, jednani v3ak K¥i neochot francouzské
strany skotila krachem. Karel zersl jeSt téhoz roku na zapal plic.

Slechta a jeji erby

Pozatky nskterych Slechtickych radv Cechach a na Moraévize spolehli¢ sledovat az
do 12.stoleti a z té doby také asi pochazeji pn&mA erbovni znameni. Podle starychéstiv
predstavovalo erbovni znamenikaz o urozenosti rodu a o fgkych vlastnostech jeho drzitele.
Slechtici ziskavali erbovni znameni o&mou za mimeédnou stainost ve valkach, na
rytitskych turnajich nebo dokonce v boji s divokymiiatyf. Ve 13. Stoleti se uz pysnili erbem
vSichni gisludnici Slechty a erb se stal neodmyslitelnyngj&im znakem jejich fisluSnosti
k vladnouci tide.

Pivod mnoha erbovnich znameni, kterd ve 12.a 13tstéllechta pijala, zistava bez
ohledu na podsti dodnes zahalen tajemstvim stejako vzajemné sfgnéni mnoha rodin,
jejichz erb byl stejny nebo napadpodobny. Erbovni znameni se malovala na Stitpé&cpsti
zbroje urozenych nytii a jejichceledi, ale stejvelky vyznam jim nalezel iipuzivani péeti.
Peieti pisemnosti bylo vysadou krale, cirkevnich hati® a urozenych pan

O poznani pomaleji nez erby se ustalila i jménairqdjichz hlavni sotasti se stal
piidomek, odvozovany zpravidla podle nazvu rodovétasakoliv se vyskytlo i dost fipadi,
kdy nové hrady dostaly jméno podle erbovniho znantedy opanc.

Ve 13.stoleticeska Slechta houdrprijala nova jména, jimiz se bohati i chudi chlubiig
jim nélezi sidlo a pozemkovy majetek. Rubem tolotmmadného iffbyvani Slechtickych jmen
bylo prili§ zavislosti na cizich vzorech. A tak se state, spousta rodin &ské a moravskeé
Slechty ve snaze vyrovnat se fgtiu v jinych zemich ochotrprijimala porgmcené tvary svych
jmen. Z potomk Vitka z Ptice se stali pAnové z RoZzmberka, z LandStejnaia gipotomk
DiviSovych panové ze Sternberkakaliv vétsina tchto par neungla némecky ani slowko.

Na konci 13.stoleti byla uz Slechta rélmha do dvou vrstev, mezi nimiz byla stanovena
jasna hranice. VySSi a vyzna#si vrstvou se stalpani, nizsi vrstvou éstali zemané nazyvani
také ryti/i nebovladyky V prabéhu dalSich ¥ku tato hranice silila &m tSi politickou a
spole&enskou pevahu si pani ziskavali nad fytitim slozigjSi a nesplnitelgSi pravidla si
uréovali pro jeji grekrazeni.

Heraldika prazskych cechi

Od 13. stoleti az do roku 1859 itk realit¢ naSich nist neodmyslitelé femesinické
organizace zvané rigjstji cechy. Po tomto datu je az do poloviny 20. dioledy byla jejich
¢innost nasila preruSena, nahradila Zivnostenska sdruzZeni uchocahaglost a vysokou Uroie
ceskéiemesiné prace. Za staletou dobu své existencecBy ag/pracovaly slozita pravidla a
ritualy. Patila k nim i jejich symbolika, ktera - jak ani veratlowku nabylo jinak mozné -
dostala zahy heraldickou podobu.



1 PECETE

STRALE v ierian

Celotdborova hra I.béhu LT Dva potoky 2004 pro stredni a starsi oddily

MOTIVACE HRY:

Navrat do doby vlady jednoho z nejvyznaidich viadé ceské i evropské historie a
seznameni se fsdowkym zivotem za pomoci smyslenéhdighu, jehoz hrdinou je mlady
Podivin Rutlev, chlapec z prazské kupecké rodiny.

NAMET:
Hlavni nangt hie poskytla kniha Aloise Dostala ,Pod praporem®, japmz zakladu
vznikl samostatnyifbeh.

CILE HRY:

Hra si klade za cil zaujmougil svym dobrodruznym tématem, vzbudit v nich zajem
slavnou ¢eskou historii a podg hrdost z pisluSnosti kKeskému narodu. DalSim cilem je
sezndmit i se zajimavymi posstmi sedmi ¢eskych hrad ze 14.stoleti, se
stredovkymi cechovnimi pravy a nafiladu prace v jednotlivych cechach naye raznym
novym dovednostem. V neposlediaik je to i prohloubeni tdbornickych znalosti, profieni
vztahu k pirod¢ a jeji ochrap, prohloubeni zajmu a o préaci v kolektivu a odnosti za
vysledek.

Hra je koncipovana tak, aby r@mé zajimavosti @i obohatily a ony je pak mohly i
vyuzit @i u¢ivu ve Skole.

POUZITA LITERATURA:

Alois Dostal: .Pod praporem blankytne barvy*  J.R.VILIMEK 1925
- Alexej Pludek .Kralevic, kral, cisa* ALBATROS 1985
- Josef Pavel: »Povésti deskych hrad a zamig" MELANTRICH 1995
- Tomas Durdik: ~Encyklopedieceskych hrad* LIBRI s.r.0. 1996
- V.Tk&, H.Kadlecova: , Cechy — zemdkulturnich pokladi® OPTYS 1995
- J.Louda, J.Jandek: , Ceské erby" ALBATROS 1974

ORGANIZACE, OBSAH A PRUBEH HRY:

Hra je utena pro jednotlivce a oddily véku 10 — 14 let. Do Sesti oddijsou tabornici
rozcleni po dvanacti. Veskeré dilusgchy jednotlivd i oddili jsou piibézné zaznamenavany
do p'ehlednych nashek.

Sttedowké prostedi navozuje Uvodni tzv. ,nultd“ mezioddilova hpd, které se dti
seznamuji sjvodem erbovnich znameni, ziskavaji ndzvy svychidrazvoli si barvy svych
standart. Tim, Ze oddil vybojujektery z erli, stane se tak séasti druziny pana z ...




Samotny taborovy ifbéh se zaéind odvijet teti pobytovy den odpoledne, kdy je ve
spolupraci se skupinou historického Sermu odehi@ani divadlo. Dopoledneigd tim je
véNOVAano nejen poznavani okoli t&ists, ale fedevSim pozvolnému sezndmetiii ¢ tématem
hry a nenasilnému zji&ti jejich znalosti.

Oddilovéa korouhev, kterou sétil nejpozdji do tietiho tAborového dne vyrobi je sloZzena
ze dvou barev. Od nich se pak odrazi i celkovy wazdglii. (Friklad: cervend@erni z Velhartic.)

V prab¢hu hry ,navstivi* @ti pomoci po¥sti, které vypravi hlavni hrdina i sedm hiad
které vznikly ve 14.stoleti nebo je&dtive. Zarové s timto motivem &i ale gedevSim hlavni
piibeh (za&inajici v r.1338), ve kterém se Podivin Rutlev rypraw markrakite moravského
Karla proti odbojnému nyti MikulaSi z PotStejna seznamuje deFitymi ceskymi pany. Ziskava
jejich davéru a stava se taktrazce jejich pefeti, kterymi je opatna truhlice se zabavenym
pokladem.

Béhem vypravy si syn prazského kupceipa natolik staténé, srdnat a chyte, Ze je
pribéZzne¢ povySovan do Slechtického stavu. Stava se Karlowltibencem a ten jej na samém
zawru hry pasuje na ryg. Stej tak i tAbornici jsou ip splnéni etapy povySovani a ti nejlepsi
se stanou .

Hra , Strazci pa‘eti* se sklada se sedmi etap a osmi mativeh Fibehu:

C. |[Nazev etapy Hrad Mezioddilovka | Odména
- | Seznamovaci hry Stajnberk
0. | Staré $lechtické rody KaSperk Dédda Taborové znamen
1. | Naévrat kupce Josta Rutleva |KarlStejn Prcek l.nyt
2. Setkdni otce a syna Kfivoklat Tomds 2 njt
3. Pod modrym praporcem Trosky Skautik 3 njt
4. | Kralevic Karel pred Chrudimi |Kost I4cek 4 njt
5. Druhd vyprava Valdstejn Kuba 5njt
6. | Vyznamenadni Podivina Rutleva | PotStejn Kozi 6 nytaglejt

Prvni ti z vySe uvedenych hradyly kralovske, coz je mozné vyuzit v dalSi motiva

NASTENKY:

Nasténka pro jednotlivce a postup i zaznamenavani jejich tspchi:

V horni levé ¢asti je vepsan nazev oddilu a je zde takéat@/ano erbovni
znameni. Hned pod tim je vyttema velika tabulka, v jejiz vrchni vodorovig® jsou
namalovany hrady.

V prvnim levém sloupci tabulky jsou vepsarrgzdivky (ev.jména) jednotlivych
taborniki pod sebou. Od kazdého jména se tahne vaed@itmodovaciada, ktera je
rozklena na sedntasti sloupci, jimz ,vévodi“ v hornim poli hradDo kazd&asti
~hradniho“ sloupce je mozno nalepit desetihokteré v naSemiipad nahrazuji
halapartny. Pro kazdy hrad je zvolena jina barva.

vvvvvv

na jméno nalepeno 70 halaparten.
U kazdého jména je navicégec, do kterého se maluji ,.zlaté" body.
Nastnka mezioddilovavelikosti Al vévodi jako hlavni a nejhdzplakat” jidelns,
kde jsou vSechny néstky umistny. | ona ma zakresleno sedm hirakteré jsou rozmigfly po
obvodu. Ve sedu plakatu je namalovan ,taborovy” smySleny h&ddjnberk nad kterym vlaje
korouhev se znakem zakladny Dva potoky.




Podle toho, kter4 etapa zrovna probiha jsoibginé ze Stajnberku domalovavany
smeérové Sipky k jednotlivym hraidn.

Podle toho vjakém pgadi sko®ki mezioddilova bojovka jsou ke hradu na ,stozar"
umis’ovany oddilové standarty. NejvySe je standarta loddiery etapu vyhral a ostatni pak
v sestupném gadi.

BODOVANI JEDNOTLIVC U V JEDNOTLIVYCH HRACH:

Pfi bodovani pouzivaméednoduchy tfibodovy systém 3 — 2 — Ja volime mezi
zpasoby:splnil — nesplnilavykon.

Tiibodovy systém v praxi znamend, (zjednodadeteno), Zze fi 10-ti clenném oddile
jsou body rozélovany:

- 1. - 3.misto: 3b

- 4. — 6. misto: 2b

- 7.—10. misto: 1b

Zadné dit neni nikdy bez bodu, 1b se davZaikast v soutZi (za snahu). 0
udélujeme vyjimeéng, pouze v pipad, Ze di¢ hru opravdu ,sabotuje”.

Pro splnéni jedné etapy je nutne aby di¢ 24 bodi z osmi az deviti bodovanych her.
Pokud ziska vice a stanovenou bodovou hratiéirpéi, uklada se muigbytek do tzv. “zlatého
fondu” . Fond niZe tabornikovi pomoci ip chykgjicich bodech v jinych etapach neba p
ziskavani prémie. Oitsi o jeho vyuZiti rozhoduje samo.

Déti boduje vyhradné vedouci oddilu (nikoliv instruktor), ktery ma neustale abg
bodovaci z4pisnik. Bodovani musi bytelpledné a mihledné a vedouci musi byt kdykoli
schopen vysitlit dany stav.

Za splrni prvni etapy obdrzi tabornit@borové znamenj
za kazdou dalSi potom vy3sbdnost Kazdé ,povySeni‘ je
zaznamenavano pravdo kozenéhoznameni které ma tvar
pavézy a do které je vytlana kralovska korunkadslo 96.skupiny.
Za kazdy usgch vsadi vedouci daguvrtané dirky sibrny nebo
cerny nyt. Znameni nosi kazdy jednotliveawsSené na krku
na kozenénteminku po celgas tabora.

s

N ORYE 4

nejus@srejSi tborniky na ryte.

zHodnosti*:
Startovaci hodnosti pro kazdého tabornikpogdany Déle
nasleduiji:

- svobodnik

- panos
(I.stupei Slechtice, ktery se zodpovida svému panu a argkn
na swij znak. Znakem vSak ize byt i znak jeho pana.)

- vladyka

(svobodny muz — Slechtic)
- hejtman

(funkce)
- rytir

(Cestny titul)

BODOVANI ODDILU A SAZENi NA JEHO UMIST ENI




Za oddilové vitzstvi ma oddil u jednotlivych hradswij praporec na nejvysSim mist
Ma také pravo stat se straZzcenteie na truhlici s pokladem. V realu to vypada tdk, na
vyvySeném mist v jidelné je umistna truhlice s groSi (je to ta, ktera byla ukradér@ci pri
uvodnim divadle), ktera je ogaha sedmi stuhami. Kazda stuha fegbtateni spojena peti
kazdého z ,taborovych” rad.

Vitézny oddil ma pravo et odstihnout a umistit ji na svou nésku. Stava se tak
strazcem p&eti a je tak blize k ziskani pokladu. Oddil, ktseyza tabor stal nejvicekrat strazcem
peceti vitezi a ziskava poklad.

Sazeni ha umigini - , TERNO" :

Kazdy oddil sazi na své&gapokladané umi&ti v mezioddilové e. S touta@innosti jsou
seznédmeni jiZ f&d Gvodni hrou, sazet je povinnost. VZdy po vyheend ,mezioddilovky" se
sazeni vyhodnocuje samostatio zvlastni tabulky, kterd ma naz@\ERNO*" takto:

1) 50 bodi maji ti, co vsadili, Ze vyhraji a dokazali to

2) 40 bodi ziskavaji ty oddily, které uhodlygsré své umisini na dalSich mistech

(2.,3.,4.,5.a6.)

3) 20 bodi ziskaji ti, ktéi se umisti &sr¢ vedle sazeného mista (fapvsadi, ze

skorti druzi a ve skutaosti budou prvni nebodti)

4) bez boduzistavaji vSichni ostatni

Patty téchto prémiovych ball ze sazkové sotde se &itaji a jsou vyhodnoceny az na
zawr, po posledni mezioddilovédén kelem je udlat ,mezioddilovku“ zajima#Si a napinavou
az do konce. Hra ,TERNO" ma samostatnou &dsi.

ODMENY DO HRY, MOTIVACE:

Kromé postupnych povyseni ziskavaji tabornici
za kazdou etapu obrazek hradu, kopii starobylé@yyti
ktera je zatavena do folie a ktera je v prad@mnim
rohu opatena voskovou geti rodu. Na obrazcich se
postupr vystidaji pe&eti vSech ,souznich® rod.

Hlavni odnénou je za¥recny povysovaci glejt,
ktery je opatn odlitou sadrovou kopii majestatni
pecett kradle Karla z r.1348 (forma byla zis&a
v archivu Prazského hradu). Pro nejlepsi jdolmet
(z kazdého oddilu to budou cca 3 —4), f@raveno
tricko s motivemceského kralovského Iva.

TABOROVE KOSTYMY:

Déti maji za Okol pivézt si kostymy z domova. Jejich jakymsi  jedtaborovym®
Ukolem, je zjistit si, jak chodili oblékalndé ve stedowku. Podle toho pak, zaftigpeni
maminek a babék, vyrobi swj taborovy kostym.

VEDLEJSi FORMY PROPAGACE HRY A ODMEN:
Pro taborniky jsou fipraveny i taborové pohlednice, dopisni papiry dokymi
(oddilovymi) znaky, taborové kalen@a sc¢asovym rozptim ,od tabora do tabora“, taborove
omalovanky ¢ernobilé kontury z fotek vedoucich), tAborovévzpky a pod.

CECHY a JARMARKY:



V prabéhu tabora budou konanystiowké jarmarky, na kterych budowtdprodavat své
bude pro svého pana nakupovat ty nejlepSi vyrolley.re bude potom platit , pravymi*
staroprazskymi grosi, které jsodrmou kopii tch skuténych. Na rozdil od skuteych maji
v3ak na lici vyraZzen nazev taborového smyslenéhdihBtajnberk a rok zaloZeni skupiny ,96".

Vyrobky budou tabornici vyréb a Wit se v cechach, které povedou nejen vedouci
oddila, ale i skuténi odbornici ,,od fochu* (napkové&i).

Nazvy cechi:

- kovésky

- pekdsky

- koSikdsky

- barvisky

- pasfsky

- dratenicky

- tkalcovsky

- sochasky

- malirsky

Oddil, ktery ziska nejvice gifos® od kterého nakoupi Kéwl vyslanec nejvice
vyrobki ziska cechovni pravo. Znak cechu si potom budepraito umistit na svou nésku.
Oddil, ktery bude mit na konci tdbora nejvice cedlich prav ziska zvlastni ocimu.

Nejzrwengjsi jednotlivei budou moci na z&vvymenit ziskané groSe za mikinu Veselych
Medwedi.

NOVINKA na naSem talje:

Pro tento rok neni ,nstalovana“ tzv. ,Zen&ka“, na kterou dti mohly psat své
stiznosti. Namisto ni jsou zavedeny tzv. ,paSijovéry” a ,pasijovy patek“. Vdhto dnech
vzdy po nastupu zaseda na ,natlvdiradu Stajnberk kralevic Karel k ¥&nému soudu pro
kazdého, kdoiichazi s gjakou Zalobou.

Déti mohou obZalovat kohokoliv (tj. diti vedouciho) a o via ¢i piipadném trestu
rozhoduje Karel IV. (hl.vedouci) ifPpfipadném kivém obviréni se vSak ,karta obraci*.

Taborovy véejny soud je ieba brat s humornou nadsazkou a veSkérg se ,musi
vhodre kocirovat.”



UVOD DO HRY - STARE SLECHTICKE RODY

0.dvodni mezioddilova hra ) (patek 2cervence)
»NAZVY ODDILU A ERBOVNI ZNAMENI*

Ulohou Uvodni mezioddilové hry je ziskat nazvyibtidd

Oddily ponesou nazvy, které jsou totozné s nazamysih panskych rad jejichz gedstavitelé zastavali ve
své doBs dilezité statni funkce nebo s&ili oblibé panovnika(P7i prvnim pijezdu kralevice Karla d@’ech v roce
1933 jej doprovazeli napVitkovci- Rozmberkové a LandStejnové, a Ronoxdiipé, z Dubé a z Lichtenburka).

Hra se z&ina odehravat ihned po polednim klidghem rehoz sioddil za asistence vedoucifovoli“
svou oddilovou barvu Barvou se rozumi kombinace dvou barev, kteréobumbuzité nejen na korouhvi oddilu,
ale i g'ed rodovym nazvem. Jakmile si oddil ,zvoli* svounMuinaci, Zi jeho zastupce do ,Krélovské kandet&
(klubovny vedoucich) a barvu zaprotokoluje. Polaidharva jiz obsazena (kazd@za byt pouzita pouze 2x), musi
oddilovy posel splnit Ukol, ktery mu dirkralovsky marsalek. Tim zaplati za to, Ze mu @daiS vyzradi, kterd z
barev je jegt volna.

taborova zakladna

Motto prvni zpravy:

,Potatky nékterych Slechtickych rodi v Cechach a na Mora¥ Ize spolehli¥ sledovat aZ do 12.stoleti a z té
doby také asi pochazeji prva znama erbovni znamenkodle starych po¥sti predstavovalo erbovni znameni
diikaz o urozenosti rodu a o ryt¥skych vliastnostech jeho drzitele. Slechtici ziskalisrbovni znameni odnénou
za mimoradnou stat&nost ve valkach, na rytfskych turnajich nebo dokonce v boji s divokymi z\iaty. Stawli
také sva sidla jako stvrzené své moci. Mezi takovtu Slechtu pafili ve 13.stoleti nagFiklad rody jako
Krabicové z Veitmile, panové z Lipé, z Pardubic, RoZmberka, ze Sternberka, z Velhartic nebo Zajicové
z Hazmburka & Zampachové z Potstejna...

Po pecteni této zpravy seétl vydavaji na trasu patrat po tom, ke kterému rpdii. Kazdy oddil tak
obejde v lese v3echna stano¥iSta kterych se nejen seznami s veSkerymi rodyeé Kiguruji v taborové ie, ale
budou zde i plnitizné Ukoly. Podle své U&mosti pi hrach ziskaji (fedem dané — zase podvod od vedoucich)
pokratovani cesty , zakreslené do mapky.

VSechny oddily startuji naraz, kazdy ale na jitenhaviSE. To najdou pomoci faboik které budou mit
kombinaci jejich oddilovych barev. Po s@ih tkolu na prvnim stanovisti budou poslani naidatd., az dojdou na
posledni, kde ziskaji indicii. S tou se vréati dooia a zde budou hledat misto, které je ¢ena stejnym znakem.
Na témz mist také najdou obélku, ve které bude vepsan nazehjefdilu — rodu, ktery budou jiz uzivat po cely
zbytek tabora.

Aby se zamezilo promichani sledu stanfiviBudou dti vzdy wdét, kdo je na to jejich iiStim stanovisti
ocekava. Nap: ,Ode mne se vydejte na Mikié palowek, kde vas gekava stary jednooky zbrojnosS. Je mozné, ze
po cest zahlédnete v udoli i pa&éa ovci, ale toho nesmite oslovit, ani gamvolat.”

Kazdy z vedoucich tienych na prvni stanovi§tznai cestu fabory v barvach oddilu, ktery maékmu
dorazit jako prvni.

1.stanovist

Krabicovéz Veitmile(Cervenozeleni lazek V1)
Téz z Weitmile. Jméno dostali podle tvrze Veitnfitajtmile) u Smrkovic nedaleko Nového Bydzova. Miigi
kdmen ve znaku (Zernov) souvisiigdomkem z Veitmile, tj¢esky ,ze vzdaleného mlyna“, a je unifstdo
¢erveného pole. P@st vypravi o tom, Ze jedertgrek rodu byl v krabici odnesen na vychovani dananly
Nejpozoruhod§sSi postavou rodu byl Bene$ Krabice, kanovnik geé@zisapituly, kterytidil od r.1355
stavbu katedraly sv.Vita. Bene$ Krabicefppatoblibenaim Karla V.
Hra — Ukol: Ve vymezeném prostoru bude ukryta krabice s wallemarze kterého bude slySet velmi tichtstty
pla. Oddil si vybere jednoho zastupce a tomu vedoanaze Satkemed Jeho Ukolem bude pak najit podle sluchu
krabici a zachranit tak rod z Veitmilgqul vynienim. Hledani je samigmé meteno az do chvile, nez se ,hlétla
dotkne rukou krabice.
Potom si smi teprve zastupce oddilu sundat Satakvalat ostatni. Na témze mésiako
krabice je i pokyn, kterym strem se déal oddil vyda.

2.stanovist




Z Pardubic (zelenozluti- Karel VIII.)

Erb s polovinou sibrného kol na cerveném Stitu je spojovan s pstt o dobyti
Milana (1158). V bojich u Milana se proslaviliechové jako udatni valeici. Mezi nimi byl i
JeSek, fedek pan z Pardubic. Pagt o @m vypravi, Zze se svymi druhy pronikl doésta
a dokazal zde nabrat fkst. KdyZ se vSak pokouSel probittzg mestské brany, spustili strazni
ochrannou iz a ta pesekla kos za JeSkovymi zady. Pouze se sedlem a s vakympiny
cennych ¥ci se vratil do tdbora. Odimou za své hrdinstvi dostal od krale pravo nosisti&

pul stribrného kos.

Hra — Ukol: Hry se zédastni dva hré. Jeden fedstavuje polovinu kan druhy mu bude &at nohy. Nohy vSak
nevidi, a tak ho ,plkan“ bude navigovat k mistu, kde je Z&ena na stro#nindicie dalSiho putovani. Navigace
nesmi probihat slovy a domluvu si musididomluvit dogedu.

3.stanovj§té
ze Sternberka (vojta Ill.nejmensi)
téZ Sternberkové. Ve &titu erbuglimv modrém poli mluvici znameni
(némecky Stern=h&zda) — osmicipou zlatou &xdu. Je to jejich fvodni prosty
erb, ktery je dolozZen jiz ve 13.stoleti.

4 stanoviSg

Zampachové z PotStejnaverylinka — Il.nejmensi)

Pani z Potstejna & pavodrs shodny znak s pany z Litic a ze Zinkova, toftiz d&ervené kosmé pruhy ve
sttibrném Stitu. Otas byvaly barvy také obracené.cBtikem 16.stoleti vSak pani z PotStejna @&lotili s péti
zlatymi rizemi v modrém poli.

Prvnim gimym predkem Zampachbyl Pita z Kiimic, nazyvajici se od roku 1259 z PotStejna poies
postaveného rodového hradu na Tiché Orlici. Jehorpa si ziskali WCeském kralovstvi zray vliv, ale
zadtkem 14.stolettekaly rodinu nesnaze, a to ,zasluhou* MikulaSe Bfgna, ktery se ze ziskuchtivosti
pronenil v loupezivého rytie. Z PotStejna a ostatnich hiiaa tvrzi fepadal kupce a jiné pocestné a se svou
lotrovskou druzinou vyjizél na lup az na Moravu. Jeltadsni chgl u¢init koncem roku 1338 markrabi Karel,
pozdjSi cis& Karel V. Dobyl MikulaSiv hrad Choce a rekteré dalSi jeho tvrze afiputil loupeznika ke
kapitulaci. MikulaS se musel vzdat chaského panstvi a slibit, Zeanecha divokych najeizd Sotva vSak
markrabi Karel odtahl, na slib rychle zapaina stal se off postrachem Sirokého kraje. Nezbylo nez vyslat
proti MikulaSovi novou vypravu,igd niz se uzdel na pevném hradPotStej. Kralovské vojsko hrad oblehlo
a potom jej dobyval@ast pocasti, az byli obrancspolu s MikulaSem zaitani do mohutné &Ze, ktera se jim
stala poslednim Ut@stém. Véz Gtokim odolavala, a proto nezbyvalo, nez ji podkopatyXse sesula, pohila
Mikulase z Potstejna a celou jeho druZinu. Rfizsanové z Potstejna ziskali daldi hrad Zampaol)erehoz
se zaali nazyvat Zampachy z PotStejna.

Hra — Ukol: Z déti se na tomto stanovisti stanou RipiMaji za Ukol oloupit kupce, ktery projde vyzmou
trasou. Ten ma na sélzawsSeny ngSce s pefei a dti mu je musi strhnout. Je velmi stary a nemoceyniie se
sam branit, ale kolemgho jsou ochranci. Ti kdyz se ,luf@" dotknou, vyadi ho ze hry.

Od svého wdce (vedouci na stanovisti) si za uloupené penliagkgvée” kupuji dalsi
smer cesty (na pétu uloupenych pefz ve skuténosti nezalezi).

5.stanovist

Z Velhartic (Zlutobili - Delfinka V)

v rodovém erbu je zobrazena tzv.routova korutdwené barvy, kterd je rozvinutdes cely
Stit. (Erb pan z Velhartic je namalovan naéestich jindichohradeckého zamku a na htad
v Pisku.)

NejznangjSi postavou z tohoto rodu je ¢ite BuSek z Velhartic,
komornik cistée Karla IV., ktery mimo jiné proslul jako vynikajistavitel, nebt
zdokonaloval rodovy hrad stavebnimi pokusy, ktesédy vCechach newsly
obdoby. Mimo jiné vytvél i nezvyklou a zajimavou obranu Velhartic, kigedg

dnes vzbuzuje respekt a uctu.
Hra — dkol: Na stanovisti jeptipraveno @kolik stavitelskych skvodt - nerozbitnych zi. Pod jednou z nich je
ukryt papirek s popisem dalSi cesty. Oddil vybezeseého $edu ti stielce, ktéi maji 3 pokusy (kazdy islec




slozit oddil oslavny versik na stavitele (vedouaflacstanovisti), ktery jim za to ,vyda“ nahradriest.

6.stanovist

Z Lipé (Zlutacerni - Kozi VI.)

podle po¥sti jsoucerné sukovité &ve (ostrve) v erbu pamatkou na to, kdy bigégek vSech

Ronovda zvany Hovora chycen VrSovci a uvazan k osekanéromsi, u kterého i byt zabit.
Jednou z nejitSich osobnosti rodu byl Jifidh z Lipé (Lipé je #iv&jsi nazevCeské Lipy),

ktery vydati prispel k volbé lucemburského prince Jadeskym kralem.

7.stanovist

Zajicovéz Hazmburka(Cernaterveni- Dada IV)
Zajicové z Hazmburka: pést o pivodnim erbu fipomina po¥st o Bivojovi. Dalimil napsal o
praotci tohoto rodu Efichovi Buzovicovi: ,mezi hrdiny jako fti roh slul — ten kdysi divokou
svini v lese Zivou za usi jal — a proto na Stingwlavu fijal”.

Hrad tohoto rodu setpodn® nazyval Klapy, ale pak byl znén
podle nového erbového znameni na Hazmburk ¢Zajerad). Zajicove
z Hazmburka paili az do husitskych valek k nejvyznaggim panskym rodim
v Cechéch.

8.stanovist

Z RoZzmberkavozi - 1.nejmensi)

v erbu je ptilista raize, znameni vSech VitkoficPraotcem rodu byl Vitek z 8ce, ktery podle
legendy rozdlil pod hradem RoZzmberkem své panstvi mesi gyni. Ti zalozili samostatné (ge
vétve rodu a odliSili sva erbova znameni barvamiviiiajamrjsi z €chto &tvi se stal rod pén
z RoZmberka.

9.stanovist

z ValdStejnasilocerveni- Preek IX.)
Pani z Valdstejna se odptli z velkého rodu Markvartit ve 13.stoleti a jejich prvnim znamyntegkem byl
Jaroslav z Hrustice, roku 1262 kralovsky purkradihmaé Boleslavi. Hrad ValdStejn, podlemoz se vSichni
¢lenové rodu poziji nazyvali, zaloZil a pojmenoval v duchu tehdejgidy réktery z Jaroslavovych syn

Jako vSichni Markvartici #i ValdStejnové gdvodrg ve Stitu samotného modrého Iva ve zlatém poli. Az
pozdsji, v 16.stoleti pijali ¢tvrceny Stit, v Bmz se dfdali zlati a mod Ivi v polich op&nych barev.

(sobota Xervence)

Divadlo

V sobotu ve 13.30 hodin zfin4 pfedstaveni skupiny historického Sermu. V Gvodu vjizdna dvir
povoz, na kterém jede Jost Rutlev, doprovazen zbropSi. Z weben a z jidelny se Witi lupiéi a svedou bitvu
(osobni soubojetleni skupiny). Utok je sice odraZen, ale dma lupi¢am se poda&i uloupit &ernou truhlu se
,StFibriaky”. (S ohledem na to Ze Stajnberkskych giahame pouze 300 a zaplnily by pouze maddist truhly,



je dno vystlano papirem.P¥i béhu dvou lupi¢i se truhla pootewe a aby dti vidéli, Ze jsou v ni skuté&né
penize, jako ndhodou jich par vypadne na zem.
Lupi¢i i s truhlou mizi za jidelnou, Gtok je odrazen, sénka, ktera trva cca 10 minut koréi.

Nasleduje 30 minutové@stavka, fi které oddily odchazi do lesa a skupinaisigka
k dalSimu pedstaveni.

Predstaveni pokratuje ryti¥skym turnajem na poest pani ze Stajneberku(P&a Delfinka) Rytiisky
turnaj trva cca 20 — 30 minut a po m si mohou diti vyzkouSet ryti¥ské dophiky (draténou koSili, potézkat
me¢ apod.).

Namét na hru do 0.etapy

.Galerie erbi"

Legenda:

V davnych dobé&ch, z&as rytitt, byvalo zvykem kazdého rodti panstvi mit vlastni
erb. Ten znazaoval dilezité a charakteristické vlastnosti daného rodu.
Hra - Ukol: Kazdé di¢ si nejdive vytvai a namaluje sy erb. Zeétvrtky A3 nebo z kartonu si kazdy tabornik

nejdive vystihne tvar erbu a pomoci pastelek nebo ,vodovek'Vsegm pokusi zobrazit své zajmy, koky,
charakterové vlastnosti apod.

Pro druhowast ukolu uspi&da vedouci malou galerii vSech &rPostupit vystoupi kazdé dit predstavi
swvjj vlastni erb a vysitli co a pré na &) namalovalo. Po ska@eni se vitzné erby vystavi natrvalo v jidéln




1. NAVRAT KUPCE JOSTA RUTLEVA

% %5 zdy, kdyZ se navratily povozyckuRutleva do Prahy, to bylo hluku a Sumu v biian
p ulléf' . V8ak byl naklad netipvé ocekavan, nebov ouvozech a hlubokych lesi¢thali
ruzni lapkové, kié prepadali kupce a odirali je bez slitovani.

Markrabe moravsky Karel trochu vistil zemi od loupezivych ryii, ale odbojného
Mikula3e z Potstejna, ktery loupil na vyckldcech, se mu stale nedi@ dopadnout. Proto @ |
Jost Rutlev z Kolag, kupec vlastnici prosluly prazsky krdm ,U Vlachiedlem svych vaz
zbrojnosSe, ktd hned sahali pockkych meich, kdykoliv se éco nebezp#gého naskytlo.

Kola skipala, vozy hiely a ko vydavali radostné zvuky, kdyZ poznali, Ze sejBlizh
staje. Zbyvalo jiz jen projetekolik temnych hvozda hradby hradu Stajnberk byly by na dohled.
A Stajnberk, ten uz od Prahy, co by kamenem dahodil

Kupec Jost byl velmi spokojen s touto cestou, neboza vozem ve vypr@ajeho byl
naplren zbozim, az ndprava div nepraskala &edu zbrojno$ On@j Hulina strazil truhlici se
stribrnymi, které bohaty kupec a#tenin v cizi® naopak zaeské zbozi utrzil.

Zbrojnos Hulina, vice nez Sedesatnik byl panenmedosijat jako strazce kramu a
ochrance na vypravach. Takeékaly k jinému dilu rukuziozil, ale nejradji mecem viadl.

V mladosti byl pouze bojovnikem vojska krale Jamaemburského, ktery ro#h po cizich
bojistich zapasil. Dostavilo se vSak/$ta také i @jaka ta pamatka po geych i bodnych
ranach. Doposud vSak byfisile a u Rutleva dae slouzil. | Rutleswv nejstarSi syn Podivin si
pana Ondeje velmi oblibil Casto spolu sedavali za dlouhych'®e: u krbu a Ondej mladému
panovi vselijaké historkydi. Kdyz nebyloiteba sluzeb Hulinovych pro vypravu do ciziny,
doprovazel i mladého Podivina Rutleva, ktery seekipmuemesilu til a nezidka zastupoval
svého otce tim, Ze zboZideskych hradech a tvrzich p&n a jejich Zendm nabizel.

Komu jinému by tedy éhkupec s¥rit p7i vypraw ochranu své vrchovanabité
truhlice...?

Jiz se smrékalo a sychravytkik trochu zastudl. Vyprava spokojehjela a zbrojnoSsi i
celed’ jiz vzadu #stavali, nebd prepadeni jiz nikdo riekal. Frisnost kralevice Karla na luge
je vSeobeahiznama. Jediny Hulina stéle daval pozor/agevsim v lese na vSechny strany
hlecel.

Vijizdeli do rozsahlého lesa, kde nikdy nebyva beézpa pan Ongej svolal privodce,
aby se pidrzovali voz a nerozbihali se. Napadny mu byl muz, ktery seygeavou delSi dobu
jiz belhal, jakoby na nohu napadal. Bystrymi@na prohliZzel si ndklad a v lese pojednou se
ztratil.

»1en neobmysli nic dobrého,” pomyslel si Hulinaabmé hled?l do houstin a i pana
Rutleva upozornil.

A v houstid zasvitili @i. Dravec to nebyl, ten by*ed hlukem na cesprchnul déle do
lesa. VSichnilenové vypravy drzeli nyni ruce na jilcichdaeNahle se prvniiz zastavil.
Hulina se spcha podivat co se stalo a zaraveorow'i, aby za’ byla dolre kryta.

.Kmen lezi ges cestu,” oznamoval vozata,.

.redy zaseka," pomyslel si Hulina, ,velky vitr nélapy kmen porazil, to uthli lidé!"

VSichni tasili meée, jen dva muziezali strom, aby se cesta uvolnila. Tu jakoby
v porostlire vyristali zakenici. Hned tu, hned onde se ukézala hlava. Ozbrajghdobe
organizovani a druhy kmen kaceli n@zy aby se vyprava nemohla hnouti.

»Vzhiru do boje!”, vybidl Hulina a kazdy si vybrakkterého lupie a moca na reho
dorazel.

V lese se rozpoutal boj. Zakéci uneli dobre viadnouti mé&em a byli i ve vyhatl neba’
stéli nad vypravou a skryvali se v porostlych stcan Cheli i pobouwit kore, aby udlali zmatek,
proto vrhali na vozy drva, jichZ smoliide zapalovali.



Boj trval jiste dw hodiny a hned na tu, hned na onu stranezgitvi se klonilo. Jakmile se
vSak zbrojnodm pana Rutleva pod#o zaujati postaveni na strani, karta se obratilal raz
naraz hnali nefitele utokem a zapuzovali ho.

Vudce lupiu vypozoroval, Ze ochranu vbrepekona, proto hvizdnul na znameni, aby
vSichni ustoupili do vysokého lesa. Teprve potomlanteled’ prerezati a odvaliti kmen, uvolniti
cestu a dale jeti.

Pozvolna zéinalo prSet a noc p@la prebirat viadu nad dnem, kdy#eglni n#Stenin Jost
Rutlev z Kolodj projizd¢l se svymi kupeckymi vozy a doprovodem po zaplateepiazskou
mestskou branou.

Tak moc se pan Jo&8il na setkani s rodinou po dlouhé dabnejvice snad na
nejstarsiho syna Podivina.

... auz mu ditky chvataji v Ustrety a na schodeamudd) Vlacha“ ¢eké jeho pani Jitka,
jen Podivina neni vid.

Rychlé bylo givitani s rodinou, nebtvozy bylojteba skladati, aby se zbozi nepokazilo.
Celes se tuzila, kdo g ruce a nohy zdravé krabice a bedny do sklgdisisil. Pan Rutlev stal
na dvorku a ze seznamu zboZzi odSkrtauat. 24 vozem bylistavovan ped dim a pan Jost byl
stéle vice a vice negvA uz je i vynoSen posledni povoziatdjny neStenin ziskava na neblahé
jistote. Pri prepadeni v hlubokém leségel o svou truhlici plnou siornych!

Posmutidly byl razem pan Rutlev z Kolgdchmurny se mu najednou zdal Kari se den.
Ale po chvili se pousmal/akl své pani: ,Nu coz, a kdybych se vam uz newunétib kdybych
bych upadl do rukoudjakého lupie! Myslim, Ze ten co o moje zboZzi usiloval, jakbydyen
PotStejnsky z vychodiech! Dobe jsem v3ak do tvénevidl, neba n¥l pres obliej cerny
Satek. Jegt Ze mame naSehemého Hulinu !

.Mikul&s z PotStejna by ti jigtneusiloval o Zivot, ale jenom oloupil o zboZi, poglidala
pani Jitka.

»Ale zajal by mne a do Zaté vsadil. Potom by za propdst Zadal veliké vykupné,”
pravil pan Rutlev a zkoumaéti, co oni na to odpovi. Razem si vSakdomil, Ze stale jeét
svého syna Podivina nespiat,Kdepak je?", vyptaval se, ,svého otce andipitat negisel?"

.M 2] pane, vSichni uz nagptesSime*, odpovdela pani Jitka, ,tyden je jiz na cestach a
zitra by se @ vratit. Mizeme byt hrdi na naSeho synastjre té v tvé nepitomnosti zastupuje
a obchod zkvéta. Odejel s vozem plnym damasSkiradmi pani do hor Kasperskych, vSak se
ho také dekas!"

I mezioddilova hra (nectle 4gervence)

1.stanovisSt

Pred zadanim prvniho Ukoldipomene je&tjednou kazdy vedouci svému oddilu prviibgh a vysetli
détem, Ze se pro toto odpoledne stanou kupeckou &acay ktera $ navratu don z ciziny padne do pasti
prichystané loupezniky.
Hra — ukol: vyroba formanského vozu, ktery bude schopen uvékiad. Dopedu musi byt stanovena minimalni
velikost. Pro vSechny oddily musi byt stejné podinj. musi mit vSechny najlad k dispozici pilu, provaz apod.
Ptipadre nemusi byt na stanovisti k dispozigiibec nic a dti si vSe patebné musi sehnat sami (mohou
event.dobhnout i do tdbora). Musi vSak mit ngeteli Ze dlezitym hodnoticim prvkem jé€as. Tretimu adtvrtému
oddilu (tj.mladSim) budeipvyrobé napomocen nejen radou i oddilovy vedouci. Jakysjetle iz z vyrobni linky*
mize oddil pokr&ovat na druhé stanovist

2.stanovisSg



Na tomto stanoviSti je oddin ,predstaven” nédklad. Prvriiast ndkladu tvid papirove
krabice, které musi byt k vom privazany. Druhou neménpodstatnouc¢ast nakladu pak
piedstavuji ,informace”, &i si musi zapamatovatgdntty, které wiz jese fiktivné veze.

Hra — Ukol: druhou¢asti ndkladu tato hra &iad. Redntty jsou az do posledni chvile zahaleny na zemihtac
Na dany signal je plachta odhalenaét di musi Bhem jedné minuty zapamatovat co nejviéedpti. Ty si pak
v pangti musi uchovat az do cile séghi trasy.

Po uplynuti doby nutné k zapamatovani jsoedpety opét zahaleny a kazdému oddilu
jsou gideleny nakladové krabice, které musticha ,viz" pripevnit.

Nasled® musi vozy absolvovat vyzéenou drahu (cca 50 — 100 migirna které bude
ovérena jejich pevnost a uvazani nakladii.dddu nakladu nebo rozbiti vozu se oddil vraet zp
do vychoziho bodu a musi provést opravu.

3.stanovisé

Formansky vz po absolvovéni rychlostni zkouSky, pakrng dal po trase na dalSi
stanovisg, kde narazi na zasek.
Hra — Ukol: dva zastupci oddilu zaoutezat kladu na 3 kusy tak, aby povoz projelh&m jejich prace nagnitosi
loupeznici (instrukt)) a snazi se je zasahnout hadrovymikmi Zbytek dti se snazi zabranit @oeikim v zasazeni
fez&0. Kazdy zasaliezajicich znamené&ipodéteni 1 minuty k celkovémuasu. Obranci maji moznost volnécky
sebrat a naopak s nimi mohou zkusit zneSkodnignikky. Zasazeny utmik nesmi dale pokéavat ve stelbs.
Teprve po ngezéani klady mize iz (a tedy i oddil) poki@vat v trase.

4.stanovisg

Toto stanovist je cilové, zde se bude néaklad vykladat.
Hra — Ukol: déti maji za Ukol sepsatrednety, které si zapamatovali na druhém stanovistik@ady chyljici kus
bude ogt pfipo¢tena 1 minuta k celkovéniasu.

Celkové hodnoceni:celkovycas + trestné minuty

Prémie: originalita formanského vozu
Shrnuti hry:

1) Start — vyhlaSeni vyroby formanskych vioz

Hodnoceni: originalita vozu

Ponucky : provaz, co les da apod., hodinky

Potet osob na stanovisti: 2

2) Nalozeni nékladu pripevréni nakladu nadz, kimovka (néklad informaci), absolvo
Pomicky: prednety do kimovky, cca 3ks na ditstopky
Patet osob na stanovisti: 1

3) Zaseka:prefezani klady — dvéezou a ostatni se snazi zabranit zasehajicich

Hodnoceni: piéet zasah iezajicich

Pomucky: pila, hadrové nsky (im vic, tim lip), 7 ks klad denych rozngri (sila
kmenu dle ¥ku cti v oddile)

Patet osob na stanovisti: 5 (z toho 1 zapisgva

4) Prijezd a vylozeni ndkladu- zapis zapamatovanycheplmeti.

Hodnoceni : ptet spravi uvedenych fednti
Pomicky: tuzka a papir

Patet osob na stanovisti: 1

Cil: celkovycas

Patet osob na stanovisti: 2



Naméty na hry do l.etapy

1) .Pirepadeni*

Legenda:

Pfi navratu z vypravy byla kupecka karavana panaaJjw8padena loupezivym ry@im a
jeho druhy. Ongkj Hulina n#l velky strach o Zivot svého chlebodéarce a pandeRavi radil,
aby se skryl fed palbou z luk mezi stromy a tam vytrval do doby nez branici glwo®i Utok
lapki odrazi.
Hra - Ukol: Déti maji za Ukol schovat se ¥gdem vyt¢eném Gzemi (kruh o pméru cca 20-30 m). Vedouci stoji
uprosted, zakryje si & a pasitd do 50. Potom si¢0 opét odkryje a z mista na kterém stoji vyvolavadini jména
nebo pezdivky diti, které se Spatnschovaly a které vidi. @ se nesrji schovavat mimo vymezené Gzemi a
vedouci se zase nesmi pohnout ze svélkatgmiho stanovist Tato hra pat mezi seznamovaci, proto vedouci,
ktery vyslovi chybné jméno si musi pro sebe vyetyskst.

V pribéhu hry se na postu ,gtiajiciho” vystidaji i samotné &ti.

2) .Navigace pres prekazky" (1 - 6 ks $4tk)

Legenda:

KdyZz bojoval udatny ryti Jiti Chrabry z Minika s tlupou niemnych pobudl, tak po dlouhém boji proti

piesile na konec vyhral. Négstnou ndhodou vSakigel v samém zavu boje o zrak. Na&sti jeho panosS vySel
z bitvy pouze s poranyma rukama , a tak ho mohl po celou cestu na Btaghberk svého pana navigovat a
pomahat mu slovyigkonat obtiznéigkazky.
Hra - Ukol: Déti se rozdli do dvojic. Jednomu z dvojice jsou zavazary @ ten druhy ho bude navigovateg
prekazky ve vymezeném Uzemi, které Begtim vSichni prohlédli (provazky natazené merorsy). Pokud se
LSlepy* dotkne gekazky, dostava dvojice trestny bod.

Modifikace hry: Dvojice si ffipravi doffedu dorozumivaci znaky (nesmi se pouzivat slovavdolrovig

R

apod.). Poté jsou vSechnytdvypuSeny do prostoru naraz. Misto trestnych beeg za dotekifita vzdy 5 vtén.
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2. SETKANI OTCE A SYNA

) 2

NS

g ylo jiz poledne a slunce stalo vysoko na oblozgz k@rachotil ¥z mladého Podivina
Rrutieva o prazskou dlazbuigal kramem ,U Vlacha“. Nejtive Boleslav, mladSi Podivin bratr,
z krdmu se Wtil a hned po Bm na zaprazi pan Jost vySel, aby se svym nejstaitkem
poteSil.

,Otce, tak rad & vidim!* vyksikl Podivin a vrhl se otci do natie.

,NO, no, jen tatfka neudus,"” zlobila se naoko pani Jitka, kter&gkala na schodech.

»SlySel jsem, jak jsi &hv obchodech dae nahradil, wase kdy jsem v daleké cizin
pobyval. Paj’ néco zakousnouti a co je noveho povygtay

Dlouho otec se synem sg@da vzajemd sva dobrodruzstvi si  vyprdu Pan Jost
Podivinovi znovu popsal jak'@padeny jeho vozy byly na vycbddech u hradu Stajnberku, jak
zbrojno$S Hulina pi jeho obraw statené si vedl a jak i pesto byl o truhlici okraden,
pravdepodobr lapkou PotStejnskym.

Ani Podivin se nenechal zahanbiti a otci na oplapkwypravl zase o tom, jak padil
v horach Kasperskych, kolik drahého sukna prodatolik za who utrzil. 1 on zazil malé
dobrodruzstvi, nebona hrad tou dobou dvorni kronikakralevice Karla, pan BeneS Krabice
z Veitmile dlel a paisti po okoli sbiral. Kdyz se vracel z jedné z vispldhradi, zastavil se
k malému odpdnku na lesni myti& Vyhrival se na p#ezu, kdyz jej zmije jedovata do nohy
ustkla. Zivého tvora nebylo kolem a velika nahamhau chéla, Ze zrovna tudy Podivin projidid
jed z rany vysal a nohu osiet Presre tak, jak jej to stary Hulinadil.

Po celou dobu nez se pan Bene$ Krabice uzdraetha fizka sedaval, vSemaZse 0 i@
staral a naslouchal starynmvibehim, které tak poutawypravl. Vdek pana BeneSe neznal mezi
a v nadSeni mladému Rutlevovi slibil, Ze jej seatsvé peeti wini. A mlady Rutlev si zase
usmyslil, Ze po vzoru pana z Veitmilgbphy starych hrad, které nav@vuje se zbozim poe
sbirati, aby i on mohl tak kragrvypravovat o historii kralovstveského, vlasti své, kterou tak
miluje.

Dlouho do noci secEil otec a syn ze svého setkani a u praskajicibo &e spolu mnoho
nasmali. Podivin i pagst z hor KaSperskych k dobreigal.

Cas ¥zel a hnedle tu byly vanoce. U svaienu stolu v kramu ,U Vlacha® bylo veselo,
samozZejny i stateného zbrojnoSe Hulinu. A ani u Rutlerebylo o vanocich zcela bez dar
trebaze ty pravé uloupili/p prepadeni pana JoSta zakéci. Rodée ucklali detem radost a
Podivin byl zvlagttim potSen, Ze dostaldgane vykladany pas a naem me v ozdobné poclédy
Dar ten mu piSel velice vhod. Davno pam touzil, tfeba bez m& nikdy nebyl, ale opasovaval
se starym, mencennym.

.1ed nezbyva nic jiného, nez zanechati kupectvi a mishami zabyvati se rEm,"
dobiral si Falta panice.

,Obé se da sladiti,“ Podivina se ujal Hulina, ktery uz jive jinocha Sermu dil.
~-Mnohdy i 7emesilnici, rolnici i krama musi se ozbrojiti, aby chranili krale svého istlaA pr@
by nendl syn pedniho maStenina v Praze vékiti o sedanich, na bojistich a doprovazeti
panovnika?“

Falta, ne¥da, co by odpaidél, jenom se usmal. Nemohl siepistaviti dnes Podivina
v krane a zitra na koni s#filbici na hlaw a se spughym hledim. Hulina byl vSak jiného
nahledu. Uz davno afil panice, a mnohdy na dwe utkali se v boji jako dva protivnici. Falta se
povazoval za znamenitého bojovnika a nestal o fakgevik. Radi se kil u krbu nebo se
vychloubal v kkméach, t&’ Ze sam povede vypravu do ciziny, mebe dal staroch osaliti a
PotStejnského lupi mu cast zbozi sebrali. Za jeho vedeni se to nestan&d®m se ani neodvazi
ruku poloZiti na cizi majetek.



Posluchai prikyvovali k #m slovim hlavami, ale stranou se pafsile usmivali.

PreSly vaneni svatky se vSemi slavnostmi a koledami, takéawkr,U Vlacha“ se
uvolnilo a Podivin il vice ¢asu pro sebe. Tu rad vyhledal starého zbrojnoSenams si
pohovdil. Jednou jej zastal v pilné préaci. Hulina é&istil Zelezné platy, zprohybanou helmu a
ostatnicasti svého bréni. Také mé&brousil a rukojé jeho lestil.

,CO0 to znamend?“ ptal se panic, udivwestanuv ped zbrojnoSem. ,Kam se chystas?"

,~Je pokoj a mir v zemi, ale pravi se, Ze kralen&S Karel, pesto spokojen neni se
stavem \Cechach vychodnich a na odbojného igtiz Potstejna se chysta, aby tu jeho
loupezivou chasku pochytal a ztrestal,“ odpovidakrach, ,a ja bych se rad kdmu pidal a
jes¥ jednou v aplné zbroji vyjel.”

Oko panicovo take zaplalo zvlastnim leskem.

,O tom, Ze se povida v Praze?"

.Panosové od dvora to sbtbvali. Markraké preci nevyrazi jen sdkolika pany a
Zoldngi? To by byla ostuda.

.10 Si teda Karel jist vezme s sebouikladné vojsko, aby Spatmepochodil,” hadal
Podivin.

.Proto i ja doufam, Ze budusibran za Zoldnge. Rad bych Karla doprovodil a svym
valecnickym umem mu poslouzil, figvedcil Hulina.

Jinoch hodnou chviliemyslel, v hla¥ se mu rodily mySlenky, o nichz gegino zdani
nen¥l. Po chvilirekl: ,Jak rad bych se rowt vypravy zéastnil!

,10 prani mnohokrate bude vypimo, aZz misto pana otce pro zboZzi do ciziny budes$
dojizctti, proto i cizokrajnym jazykm jsi se doposudrucoval,” ekl Hulina a samolid si
prohliZzel svij naleStny me.

.Pravda, uz na té posledni vyprabych byl jel a po boku tvém a na pomezi bojoval, a
tatickovi se zdalo, Ze jest posud dastsu k takovym vyjikam, Ze bych vSechny obtize cesty
nesnesl. Budu svami dojétid do ciziny v obchodnicheégech, ale nyni bych velmi rad
doprovazel kralevice na té trestni vyp#av

Hulina odloziv mé&, popatfil na panice.

.Myslim, Ze i néSteniné prazsti pojedouckolika vyprav takovychto se jizZastnili, ale
zdaz tebe pan otec pusti pochybujél Bl strach o nejstarSiho syna, ktery bude jehdupiem
a oporou.*




3. POD MODRYM PRAPORCEM

Z se zdalo, Zerani jinocha Podivina, bojovati po boku Hulirov Sikach markradie
Karla zistane nevyslySeno. Jen co snitiatanizeti z prazskych ulic a zaestem prvni kitena
se objevila, rozéhl se obchod é$tenina Rutleva og naplno.

Podivina otec drobnych obchodnim jednanim épidvJinoch n#l do osady Tetin,
nedaleko kralovského sidelnih@sta zajeti a tam obchod s#emim a vonnymi oleji domluviti.
Koné muceledin osedlal a panic na cestu vyjel.

Cesta vedouce zapadnimesem od Prahy byla fijemnda, vzdy jarni slunce zéinalo
hrati a ptéci jiz své pishprozgvovali. Jinoch se velmesil na Tetin, nehokrajinu kde lezi i
kralevic Karel ve velké oblidbma. Jednou v Kme dokonce i povidani jednoho diama zaslechl,
Ze markrab v budoucnu az kralem se stane, honosné sidlo ad@ stavti, ve kterém by i
statni navstvy pijimal. Pry uz i nad nazvem hradugmysli a nejvice se mu ,Kaf kamen*
zamlouva.

Mimo domov byl mlady Rutlev pouhé dva dny, @&ksto vSak i zvlaStniFfhodu zazil.
Kdyz do vrchu nadeku chystal se stoupati, odkudst&ose zlatou h&zdou v modrém poli na
dvirkach se phnal., dwma kelousi tazeny. Kahaibyli celéricné od splaSenéhasbu, na kozliku
vozataje nebylo a z vozu se Zenské volani o pomys@lo. NeZ Podivin mohl cokoli vykonati,
viiz na veliky kamen najel a ze svahtege se jekotil. Jinoch na nic nekal, bezvladnou Zenu
z vozu vytahl a na blizky zemansky dvorec odveeljiZ pivolany doktor dobré dilo dokonal a
Zzenu oSetl.

UZ podle znaku na Kéru poznal Podivin z jakéhoZe urozeného rodu taadéakrasnych
Satech bude, ale jistoty nabyl aZ kem, kdy na statek pan Zdeslav ze Sternberka dorazi
Prevelice jinochovi za zachranu své pagkalal a i jinak odvekiti se chel.

,C0Z bys mi chll davat urozeny pane, rad jsem pomohl v nouzi,“avdpal mu Podivin.
Pan Zdeslav ale i/festo naléhal, a tak panic se Sibalskym vyrazeméza$al: ,Leda Ze by jsi
mne pane, stegnako predcasem pan z Veitmile, dasnym strazcem svédaed ucinil.”

Mlady Rutlev toto pouze v Zertu vyslovil, ale jakyjeho Gdiv, kdyZ pan ze Sternberka
s jeho navrhem souhlasil. A takezplo Prahy se Podivin vracel nejen s debuzavenym
obchodem, ale i s pocitem hrdosti.

Prihodu tuto po svém navratu Hulinovi gd¢l a on mu naoplatku vyiil, co jiz v Praze
ve znamost veslo. R§tizupané a zemané se chystali doprovoditi maeKarla na vypray
trestné proti odbojnému MikuldSovi z PotStejna. tdeSarel ani nesvolal sém, jeS¢ se
nevyslovil véejne, a uz se phladovali Cerek z Lipé, Zdeslav ze Sternberka, Petr z Rozmberka,
pan Zajic z Hazmburka, BuSek z Velhartic, Z#enValdStejna a mnozi jini. Vypeav biskup
Arnost z Pardubic Zehnal. Giittak budoucimu krali dobroui ukazati, radiji chtéli s Karlem
jiti, nez doprovazeti otce jeho, Jana Lucemburskéby se bili za cizi zalezitosti, po nichz jim
pranic nebylo.

Dlouho se Podivin fipravoval a obchéazel, nez p@él svému otci, co gh na mysli. A
snad by byl jegttajil, Ze ma v umyslu se vypravy tak’astniti, kdyby jina okolnost/znani
neuspiSila. Jost Rutlev vrativ se odkudsi dotmned vzkazal pro Hulinu, aby se okagnzit
dostavil do mazhauzu. Kupec jakoby se k vaznénhodomti gipravoval, pechazel jizbou a
uvazoval.

Cela rodina byla pitomna a Podivin pr& chil prednésti svoji Zadost.7Bel Ondej
Hulina a stanuv u dv§ tazal se: ,R&iS pane porodeti?*

.Kolik bys sehnal zbrojnagdo ctrnacti dni? Ale musili by to byt sludni a statni lidé.
Zold bych jim vyplatil pedem a gkr¢ je o3atil.*

Udivere pohledl Hulina na kupce. Ani vlastnimu sluchu &8l Tva- jeho se roztahla a
oci udivem se vypoulily: .Pan pojede &ppro zbozi s takovodetou ozbrojent? Coz tak
nebezpéno je na cestach?”

et



Rutlev se usmal: ,MysliS, Ze kupec jenom ke zbbibjnoSe poebuje? Praha se téz
chce k trestné vyprawa PotStejnského7pojiti a i j& s nim mam dty z loiského pepadeni
jeS¥ nevyizené. Jsi prvni mezni, které najimam a ty o ostatni se postaras.”

Hulina se uklonil: ,Jakmile rozhlasim, kdo vyplatdld, hned se mnohaiplasi, snad
vice nez bude¢ba. Jméno Josta Rutleva z Kajoeha dobry zvuk v Praze atlechach iibec.*

Tu p'edstoupil ped otce Podivin se zkrouSenouva jal se pednaseti prosbu.

»Taticku, uz davno jsem chtzadati, abys mahdovolil tahnouti s kralevicem Karlem na
loupezivé hordy. Usmyslel jsem si toive, nez jsi zminil, Ze spolu posleS jménem svym
zbrojnoSe. T& by se to mnohem vice hodilo, kdyZ bych zaujabrjgdhoho zdch, které vyslati
zamyslis.”

Kupec byl pekvapen a odvratil zrak, aby to nemusil hnédrmti.

.Ta vec zasluhuje uvazeni,” odpédel, ,nebor cesta niZze daleka a obtizna byt a s
nebezp&m spojend, o tuhém boji s PotStejnskym ani namlBesud mlady jsi, nezkuSeny,
vSemu pohodli zvykly. Mimo to nevime, jak by téekieow milosti vhod bylo, kdyby ho spolu
s vazenymi muzi takovi jé$tolobradkové doprovazeli“.

Hulinou to uz cukalo a nemohl se zdrZeti, aby pewdtlel. V rodine pozival vaznosti a
prizre, mohl si tedy #co dovoliti.

,Odpust, pane, Ze musimeeo Fici na obranu tvého syna, kterého jak zivaij swiluji.
Tedy nejdive povazuji Podivina za dosti staweého, aby takovou vypravu bez Gjmy na zdravi
podnikl a az buder¢ba tasiti mée, jisk nezistane stranou a vyde¢ se bude drzet. Hanbu
mesteningm jiste newini, vzdy kazdému synku rykému nejen Sermovanim, ale idiadosti se
muZe rovnati. A ja pedobre vim, Ze i @Bieniné, ano i poddani za panoSe bylijipnani.”

-Pomalu, pomalu,” volal Rutlev, ,pilizZ Zenete na mne, vatigo toho ma co mluviti téz
pani mati,” obratil se k Jitce.

»S tézkym srdce jej propustim, nebaznavam, Ze vyprava tato je nebémdea mnohé
mize i zivot stati, ale budiz.”

,Dobra tedy,” ustoupil kupec, ,ale ja sam tedy na$jpravu povedu,/ce neizstanu
doma, kdyz tolik muzvypravuji a navic po celou dobu po mém boku btidésiekl a na
Podivina se po dabdlouhé usmal.

Ubehl kratky cas a Hulinovi se mnoho edci hlasilo, Zze by z nich dwety postaviti
mohl. Na gimluvu Podivinovu i vychlouldaého Fantu fjal a ten hned v kime¢ Gvahy rozvijel,
kolik Ze sam lugt: pobije a jak slavu nejen svému panu, ale iesoiska. Jost Rutlev mezitim
kore kupoval a u brnit: a meiri vyzbroj shadl.

Zbrojnos za zbrojnoSem se dostavoval do Rutlevowaudjakoby to nebyl kupecky kram,
ale hrad, kam fijizdéli odenci v pIlné zbrani. KdyZ druzZina pohrondgdayla, Ondej Hulina ji na
rynk vyvedl a zde ji sdm cili Fanta zaujimal v druzihhjako domaci vynikajici postaveni. Stal
na kraji, neb@ m¢l prapor nésti, ktery jestpani Jitka s dcerou LibuSi vySivala.

Kupec s druzinou jiz byl kazdym dnem k vypraipraven acekal jen, az kralevic ryte
mesteniny povola a rozkazy vyda. Ale kdyz se tato deliizila, pojednou ochura¥. Branil se
nemoci, ale poslézegre musel ulehnouti na lozi.

Velice se ulekl Hulina i Podivin. Jak to dopadneypravou? VSechnosipraveno a
viidce tak nahle se rozése.

Ryt#i se sjizdli do Prahy. UZ byl stanoven den sp@ého odjezdu za kralevicemédto
se hemzilo lidem a Hulina uz ani zbrojnoSe nerogjgbwenom otazkadcovstvi nebyla dosud
rozesena.

Posléze nadeSla ustanovena doba a Rutlevagmadstaly pred mohutnym domem, na
nemz byl Zivymi barvami namalovan Vlach s jiznim ewow rukou. Hulina fejizd?l na koni,
dlouhy mé& mu visel u boku. V tonv¥igel ze dvora Podivin, za nim Sla pani Jitka, kiexsla
praporec modré barvy asstoupivsi k Faltovijekla: ,Zde vezmi prapor, pod nimZjdete za
svym cilem. Ajej prinesete’isty! A blankytna obloha,ravas se #stim doprovazi!”

Jifi Fanta rozvinul praporec, naegmz byla vysSitaeské koruna v zlatych paprscich.



»Slava,” rozjasali se pitomni, ,tato koruna nam je milejSi nad kteroukglivou!*

Tu se otekelo okno na mazhausu a objevila se hlava Rutlevg@tél jsem vas
doprovazeti na této vyprayale jinak usouzeno. Nemohu séaainiti. Proto moje misto nahradi
milovany syn mj Podivin. Poslouchejte ho, jakoZ i jeho spblika Hulinu! Budu na vas stéle
vzpominati.”

»Slava naSemu #dci, slava Podivinovi!* zvolala druzina a jezdci k@nich do pohybu
se dali, aby se zahy k ostatnimugikpidali a na loupezivého MikuldSe z PotStejna s{inde
vyrazili.

IIT.mezioddilova hra (sobota 1®&ervence)

Naméty na hry do lll.etapy:

1) ~Sbirka obrazi predki* (sesivaka, barevné papirky)

Legenda:

KdyzZ se v roce 1333 kralevic Karel vracel jiZz jaktady muz a zkuSeny vdleik z Itélie
do Cech, vedla jeho prvni cesta k hrobu jeho matkykilEemyslovny na Zbraslav, aby se zde
poklonil jeji pamétce. Ve zdejSim kl&&esi nemohl nevSimnout mnoha ohraxych
premyslovskych fedki. Obrazy malovalitrzni malfi. Nachazela se tu hodnotna dila znamych

mistni, ale byly zde i obrazy, které nélypvalnou cenu.

Hra - Ukol: Ve vymezeném Useku lesa rozhazi vedoizhobarevné nebo pokreslené papirky, které
piedstavuji obrazy. Podle barvy nebo podle motivui mianpou hodnotu,éch hodnotgjSich je mén, t&ch ostatnich
vice: 1x 500 b, 2x 250 b, 5x 100b, 10x 50 b, 26k 2 50x 10b. Bti maji za ukol na dany signal wtmout a
v limitu sesbirat pokud mozno co nejhodrigdhobrazy.

2) .Klip pro stredowk"” (videokamera, psaci geby, papiry)

Legenda:

Jost Rutlev byl kupec a prodejce. Jakypak vyrobgladi tak zvySil poptavku po jeho zbozi, kdybglm
k dispozici televizni reklamu nasi moderni doby.

Hra - Ukol: Mame kdispozici videokameru, oddily proto mohouotia kratky reklamni klip na
sttedowky vyrobek nebo vyrobek, ktery by se ddesiowku hodil. Reklama iize byt zamena na cokoli, ale
nesmi byt podobna safin konkrétnim a redlnym co vysilaji naSe televidebovna nebo les (louka) se prémi ve
filmové studio nebo exteriéry. Jelikoz se ratmaostro* (prakticky bez ghu), je dilezité si gedem pipravit
podrobny scértacelého natéeni. Kazdyglen oddilu zastavagpakou roli, ¢i funkci: rezisér, kameraman, kostymér,
maskér, herec apod. Vysledek nesmi trvat vice jaknbit.

Hodnoti se ndpad na vyrobek, event.jeho zéréirrkamera, rezie, zvukové efekty. Klipy promitneveser
v jidelré a miZzeme je spoijit i sigdavanim ,reklamnich” oskiar



4. KRALEVIC KAREL PRED CHRUDIMI

&sal se rok L.P.1338, sychravy podzim byl a vojskaekice Karla, markrabte
' ého jiz #kolik dn: pred branami rista Chrudimi stélo, jez luggkou chasku a s ni i
rytire MikuladSe z PotStejna ukryvalo.

Markrabe Karel nedoufal, Ze bude v Chrudimi klidprijat, neba’ mesto bylo znamé jako
nepoddajné a nepokojné. O todwio i vojsko a bylo na vSechnaipraveno. Petr z Rozmberka
poradal jednotlivécety a dorozumival se s jejiclkdci a zbrojno$ Hulina si dobiral mladSiho
druha Faltu z druziny mladého Rutleva:

.Zde se nizeS vyznamenati, tady sediséco strhne!®

»Ale ted’ bych pra¥ o to nestal,” vymlouval se hrdina Usty, ale netkku

A Hulina se jenom usmival: ,vSak se zname, bazlwstane bazlivcem.”

»,Pomalu, pomalu, dosud jsem odnikud neprchal aestaist i jinde dokazati mohu®, a
s ttmito slovy zamaval praporcem blankytné barvy.

Dlouhé veéery a noci vojsko:izre si kratilo, zbrojnosi ektef v kostky hrali, jini jen pro
zabavu Sermovali a u druziny Podivina Rutleva sjy&eti mnoho fekrasnych paisti. Jinoch
stal se dobrym vyprayem a jeho zaliba v minulosti hraddecasto byla zdréena. Toho wera
powst o hradu Kivoklate k lepSimu daval a mnoho zbrojrigoprveé slyselo, jak kralevic Karel
za svého étstvi zde odtrzen od matky svym otcem Jardalik let pobyval.

Karel tuto noc na farnosti arcittanského kostela Nanebevzeti P.Marie pobyl a wvotomt
mist taktéZz na druhy den posla MikulaSova s zadostyjedwnani smiru fijal. Markrabe, jiz
davno vesel ve znamost nejen hrdinskymi skutkjichiywo boku svych milovanycfechi, ale i
umenim vyjednaveskym. Obaval se vSak Chrudimi, nélse domnival, Ze budessta dobyvati,
Ze si bude muset posluSnostcem zjednati, a Zze PotStejnsky jemuz zdejSi papatkilo, se
naloupeného bohatstvi bez boje nevzda. Jaké tely ryni nejen jeho, ale i ostatnich
pritomnych pan veliké gekvapeni, kdyZz uslySel, Ze PotStejnsky slibilodgezivéhoemesla
zanecha a nakradené truhlice s peira zlatem vyda.

A opravdu na druhy den zranac$teniné kralevicovi v Ustrety /$li, klice bran mu
podavali na znameni poddanstvi. Chrudibyla powena jinymi rdsty, vidla silu vojska a
chtela s Karlem dobe wvyjiti. Jen truhlice s bohatstvim nebyly kewigd pry na hrad PotStejn
odvezeny byly. Navic si PotStejnsky myslil, Zeugoskt nepotrva dlouho a vSechno zase
odjezdem Karlovym do starych vejde koleji.

PokojnymreSenim v Chrudimi byl pgten mirumilovny Karel a hned pém i zbrojnos
Falta, ktery by se byl nerad bil pod hradbamista a snad i mlady Zivotguwady pochoval.

Markrabe ochotre prijal klice a Podivin hned jako panos tyto nesl désta. Vojsko
zistalo ped branami, ale takesre se u &chto rozloZilo, aby je e$teniné nemohli zaiti, a tak
kralevice od ochrantoddctliti.

Karel ubytoval se v radnim d@rkde také Podivin, kterého si markeatwhem rkolika
mesiai oblibil a za panoSe vybral, ulozZil pozlacenedla vesele se vracel ke svym lidem.

Bitva byla zaZzehnana a mlady kralevi@fvslibizm MikulaSovym o zanechéni nekalych
praktik i pravil k Chrudimskym: ,chci vam ukazatigi mirumilovnost a rozpustim své vojsko.
Budte ubezpéeni moji naklonnosti k pokojnym lidem. Ale v budoubudu kazdy /festupek
trestat co nejpisreji.”

Ryt#i, kteri Karla doprovazeli se svym lidem udivdriecli, kdyZ jim bylo ozndmeno, Ze
kralevic rozpousti vojsko a Aauje, aby se kazdy neprodéendebral do svého domova, kde na
nej nyni praceceka.

Nektei se ani nehevali a hned byli ochotni nastoupiti zpéteé cestu, ale Petr
z RoZzmberka se Zédkeem z ValdStejna i s jinymi pany hned se odebralKiérlovi, aby se s nim
domluvili.



.Nezvratny je twj umysl rozpustiti vojsko, které &z dosud doprovazelo?*, ptal se pan
Zderek.

,Dal jsem jiz Chrudimskym slovo,” odpeadel naslednik tnu. ,Ponecham si jendkolik
stovek mugz, kte'i nalezi k dvoru markratgimu.”

.V tom pripadé doporuuji, abys jes toho mladého Rutlevaripzal. Ten hoch si moji
diiveru ziskal, je ti naprosto oddan i se svymi zbrojnesja jej také strazcem svéded pri
vhodné chvili hodlamdiniti“, pravil pan z Valdstejna.

»Vsak ja vim, jinak bych jej svym panoSem nestdriavetil kralevic.

Také Rutlevovi ashci se chystali do kdyZ tu byl sdm Podivin volan ke deoinim,
kde mu bylo oznameno, Ze markdebmilost si vyslow jeho peje a niZze tedy i Karlovi
pobyti a snim i zpatai cestu vykonati. Rutlev se zaradoval, ndbprad pi kralevicovi zistal
po celou vypravu. T8se mu toho dostalo. Ale hned si vzpdnma zbrojnoSe a dotazoval se,
smi-li si rekterého ponechati.

.Dva pro obsluhu,” svolili dv@eniné.

Hulinu si zvolil Podivin sam a Falta za to prosionese nadale praporec blankytné
barvy, ¥ebaze budéeta rozpusina.

Zbyvalo posledni noc na této vyp#av bran nesta Chrudim straviti. UZ ne vSakeul,
nybrz za jejich zdmi. MikuladS z PotStejna z velibokorou kralevice Karla na mistni rathous
doprovodil a Podivin se svymijprodci nedaleko v menSim démbytovan byl. Rozmberka a
ostatni rytie mrzelo, Ze byli zavedeni do vzdéjgich mist, ale Podivin si liboval, Ze na blizku
kralevice bydli.

KdyZz do domku mlady Rutlev vchazel, metiligejici celedi krasnou zelenookou divku
zahlédl. Na jinocha plaSe a s uzanim se usmala a drobny kvitek mu na Sat vhodilpekkého
synka az u srdce pichlo, jak se mu ta divka zalifiFi Fanta si toho povsSiml a z kupeckého
synka blazny si tropil.

»~Jako panos dnes sicer@d komnatami markraimi stati nebudes, ale pod okny lepé
dévy zato zpivati milostné pismizes.”

Podivin se zéervenal a Hulina mu na rameno jedZkou ruku dobracky a s pochopenim
polozil.

Noc byla poekud pochmurna, po nebigbihala mrana, hwzdy slald probleskovaly,
presto ale panicovi druzi brzy usnuli. Jinoch vSakimemohl usnouti a usilo¥ma tu krasnou
divku musel mysleti. Jak o ni @&tveera zv¥del, LibuSe se jmenovala, sirota, a wstnina
jemuz @am ve kterém byli ubytovani g jako dévecka slouzila.

Uz se i Podivin ukladal na loze, kdyz oknem prddides\tlo, jakoby s pochodniekdo
Sel kolem. Ohese nemensSil a neztracel, naopakdd® pibyvalo. A v tom ¢kdo po schodech
bezi a uz na dve komnaty tlge.

Zbrojnos Hulina &Zké dvee otevel a dovnit udychana LibuSe vhla.

»Ho 7i,v rathousu ha'!"

.Kralevic Karel, nas§ markrab!“ s Uzkosti pronesl mlady Rutlev.

~Jest v nebezp#,” prisvedcil Hulina.

Oba na rychlo se strojili a budili Fantu, ktery pow tvrde spal.

Nemohouce Faltu probuditi, vgtli sami ven a namiii k nedaleké buday kde plameny
Slehaly ze sechy. Malo kdo posucteel o pozaru nebo dktedi ani o m edeti nechtli a strz
nebyla na svém miést

»~Ja zazvonim ke Sturmu a ty Hlese dostati do ohroZzené budovyekl Hulina.

Cas kvapil, bylo nutno pospichati. Zbrojnod uchop® provazu, pgal zvoniti na
poplach. Zvonek kvilel nai uprosted plamer. Kazdou chvili mohl spadnouti.

Podivin shledav dvé zavené a peswdciv se , Ze buSeni nic nepomaha, odskke
hromad kameni, jeZ tu nagfakou stavbu bylo fipraveno a busil jim do oken. Bral vSechny po
poradku a rozbijel jedno za druhym. Sypalo se sklovicona dlazbu.



Toto vybijeni oken a zvémi neminulo se dinkem. Mnozi se probudili arighvéatali
k pozaru. Posledhzazml zvonek a potom skdtdo plameti.

Také v heici budo¥ se probudili, kralevic byl vyvarovan. Ale trvaltodho, nez byly
dvée oteveny.

Jak Podivin tak Hulina si oddechli, kdyz kralevidw&anstvem se objevili venku a byli
tak mimo nebezpeé Hned tu byli iSteniné a vinu svalovali na kralevicougleZ, ktera asi
nedala pozor a ne&ti tak zavinila.

Markrabe nikoho nevyslychal, na nic se netazal a odebralsdomu, kde bydlil BuSek z
Velhartic, aby tady zbytek noci stravil. Je§8ak nez na loZe dolehl, RoZmberka, ktery spolu
s Karlem rathous chvatem opoélSse vyptaval.

.Kdo nejdrive pozar vidl a mne ped jistou smrti v plamenech zachranil?*

.1en mlady Rutlev to byl, stim starym zbrojnoSem smad i ta mlada divka, co
v rathousu poklizi,” odpovidal pan z RoZmberka. zBjista toho mladého kupcedtestrdzcem
své péeti powrim, vzdyi ja mu za zZivot wkim!*

.Ten hoch je statény a oddany. Té# jsem jiZ velmi unaven, ale hned rano nejh
dvaenin piivede abych mu mohl osabpoctkovat.”

IV.mezioddilova hra (Gtery 13gervence)

1.stanoviSg

Motto:

Psal se rok L.P. 1338, sychravy podzim byl a vojkkalevice Karla, markraldte moravského jiz &olik dn:
pied branami nésta Chrudimi stalo, jez lugskou chasku asnii
rytife MikulaSe z PotsStejna ukryvalo...
Hra — Ukol: Déti maji za Ukol v co nejkratSindase schovat ( zamaskovat) jednélema oddilu tak, aby nebyl
vidét. Casovy limit je 5 min. Kazda minuta navic se¢ipijako trestna a kazda minuta pod limit jakcsphe.
Maskovat je povoleno pougdirodninami.

2.stanovisSg
Motto:

Dlouhé ve‘ery a noci vojsko #zné si kratilo, zbrojnoSi @kteii v kostky hrali, jini jen
pro zabavu Sermovali a u druziny Podivina Rutlevgld slySeti mnoho fekrasnych powsti.

Jinoch stal se dobrym vypréem a jeho zaliba v minulosti hrablzde¢asto byla zaréena.

Hra —Ukol: Na tomto stanovisti je dan odilih ¢asovy limit na pecteni a zapamatovani si Gryvku z petr. Poté
dostanou tabornici tuto p&st rozstihanou po jednotlivych sogtich a museji ji v co nejkratSitase co nejjesrgji
slozit. Misty musi doplnit i chydjici slovo.

3.stanovisg

Motto:

Jaké bylo Karlovo pekvapeni, kdyz uslySel, Zze PotStejnsky slibil, depézivéhoifemesla zanecha a
nakradené truhlice s pefzi a zlatem vyda. A opravdu, é8¥niné kralevicovi v Ustrety ifisli, kli¢e bran mu
podavali na znameni poddanstvi.

Hra —ukol: Déti maji na stanovisti k dispozici 15 &ii a 3 zamky. Za Ukol maji strefit se co nejrychigjravnym
klicem do zamku na co nejm#&pokus.
4.stanovisé

Motto:

Kdyz do domku mlady Rutlev vchazel, me#hfizejici ¢eledi krdsnou zelenookou divku zahlédl. Na jinocha
plaSe a s uzarhim se usmala a drobny kvitek mu na Sat vhodila# Jranta si toho povSiml a z kupeckého
synka si blazna tropil. Jako pano$ dnes sigeg komnatami markrabcimi stat nebudes, ale pod
okny lepé dvy zato zpivati milostné pigmiizes...



Hra —Ukol: Déti maji za ukol vhazovat papirové dtiny do gipravenych ko8, které stoji iad za sebou a jsou
bodow rozliSené. Vhazuje kazdy clen z oddilu. Na konci se body &seu.

S.stanovis€
Hra —ukol: Ukol na tomto stanovisti se vztahuje legchozimu mottu. & musi kolektives vymyslet 4
verse, které by vsadili do milostné pisBkladbu do které by vsadili tyto verSe si mokglrat sami.

6.stanovisg

Motto:

Zbrojno$ Hulina t#zké dvée otevel a dovnif udychana LibuSe véhla. Hoii v rathousu hd@i ! Kralevic
Karel, naS markral§!, s tuzkosti pronesl mlady Rutlev. Jest v neleézmisvédéil Hulina. Oba narychlo se
Strojili a jali se buditi Fantu, ktery po vi#tvrdé spal...

Hra —Ukol: Vybrany¢len oddilu se musi co nejrychleji obléknout dgpmveného obleku/ oldeni. Ostatni mu
mohou pomahat. Kdyz je oldleny, &Zi k eSusu (cca 10m od startu), napliiiketku a stika do druhého eSusu (
cca 10m). Kdyz se vrati do cile to samé zopakuf& tis& (Stafeta). Hodnoti séas a kvantita vody jestikana.

Naméty na hry do IV.etapy

1) »Konkurz na panose* (2 kuzelky nebo 2 klacky)

Legenda:

Stat se panoSem a hlidat komnaty kralevice byl@povano ze velkodest. Aby byli vybrani skutg ti
nejlepsi, kt& meli potom strézit Karlovu bezgaost, museli projit natmym vybsrem. Jednou ze zkouSek byl
nagiklad jednoduchy souboj, ve kterém musel adeptam$e dokéazat silu a obratnost.

Hra - Ukol: Oddil rozé&lime do dvou stejhpatetnych druzinek. Bti v druzince si potom stoupnou do krouzku a
chyti se kolem ramen. Doprostl kruhu postavi vedouci kuzelku (klacek, SpalékeV apod.). Na dany signal se
pak cti snazi pimét tahaniméi strkanim gkoho z ostatnich hiéd, aby kuzelku shodil. Ten, kdo kuzelku povali
vypadne z kola a hra pokige, doku v kazdém ze dvou krouzkezbudou dva hédTi se potom spoji do finalové
étvetice a z nich vyjde i celkovy Wt. Po celou dobu strkdni nesmi dirpovolit drzeni ramen a k boji nesmi
pouzivat nohy.

2) .Na hradé hoii" (sesivaka, papirovéisla)

Legenda:

Predstavime si, Ze jsme v podobné situaci jako Podiitlev. Nachazime séeba na hratiBumlov kde
uprosted hluboké noci nahle vypukne pozar. My jsme pkdo to zjisti a mame tudiz povinnost vSechny ostatn
sp&e, kt&i jsou ohigm ohrozeni vzbudit. Na Brumléye mnoho komnat a ty jsou uniisy ve velkém propletenci
chodeb. DvEe komnat jsou na&dti atislovany, a tak abychomsjakou komnatu nevynechali, jéeba je obhnout
co nejrychleji, ale postugn
Hra - Ukol: Vedouci gipne seSivékou na kiru stromii ve vymezeném Useku papiratidla od 1 do 15 tak, aby byla
hodre zprehazena. Navic hodnotéla nesmi byt vigt ze startovnéary. Déti je maji nasled& za kol obBhnout co
nejrychleji. Ve chvili, kdy je na trase&jaky zavodnik, nesmi se ostatni divat, aby ¢lieateh¢enou situaci.

mohou hrat proti sabdvojice, kdy jeden obiha vzestupa druhy sestugn pricemz se vyslednéasy gitaji.



3) ~Klepani“ (hra do klubovny)

Legenda:

Po vypuknuti pozaru na radnici se snazil Podivibudit jeji obyvatelem buSenim na deeJak se asi tak
busi na dvie, kdyz kde hdi.
Hra - ukol: Vedouci vysle jednoho tédbornika za tiv@ ten ma za Ukol zaklepatiym zpisobem. Ostatni uviiit
mistnosti hadaji, jakou osobu klepajitegstavuje, prd prichazi a jak se asi citi. Klepajici dostane do vettw
instrukce, jak ma klepat, koho a v jaké situai@dstavovat. Najklad je poslem kréle, kteryfipel vydéSeny se
zpravou o prohrané biha své zoufalstvi vyjadje tim, Ze obma rukama busi do vrat.

MoZné témata:

- zangstnanec hotelu budi hosty, protozéiho

- malé dig, které se ztratilo ve #st¢

- muz, ktery vyhral ve sportce prvni cenu a jdeznamit rodig

- Z&k, ktery pichazi pozd do Skoly

- mladik, ktery jde proifitelkyni do bytu jejich rodid

- opily muz, ktery se v noci vraci dém

apod.

4) »Zive loutky na hrad® (tenky provazek, bedna, podstavec)

Legenda:

Na chrudimském hradsi pipomngl kralevic Karel sva &ska léta, prozita ve FranciCasto se tam totiz na
hradnich nadvié hravali loutkové divadlo, ve kterém loutkyegstavovali sami herci. No a tuto formu divadlatspa
po dlouhych letech zase v Chrudimi.

Hra - Okol: Oddil vybere ze svéhotetlu 4 — 8 hré&l a spoléné pripravi divadelni pestaveni tak, Ze polovina
vybranych¢lend oddilu budou herci — loutky a druhd polovina jejiwodici“. Herec — loutka si uvdze na ruce a nohy
provézky, kterymi bude ovladan. Loutkovoditoji za plentou a na podstavcit(siebo zidle), loutku ovliada agdnasi
zaniitext.

- vSem oddil zadame stejny naf(pohadku nebo Gryvek z filmu

- kazdy oddil si pipravi ¢ast jednoho tématu spéteho pro vSechny. Vysledkem je jedsiibgh, ktery

postupi oddily dophuji a rozvadji



5. DRUHA VYPRAVA

ozar byl uhasen a rozmlouvalo sed&mna obou stranach, jak mezi vyt mesteniny,

1 mezi prostym lidem chrudimskym. Z rathou$w tdo rdna mnoho nezbylo a na spalenisti
se posud katlo. Chrudimsti stali na svém, Ze se tthpdilo neopatrnosti;iti/stvo strkalo hlavy
dohromady a rokovalo. Nejeérneji v tom mist, kde se nachazel pan Zajic z Hazmburka.

,Divha nahoda! Ale ja ne&im. SpiSe uklad to byl, vSak se vSechno Kiy$etoc byla
odvedena a zpita straz?"

»Pozar by mohl vzniknouti nahodou, ale zde to pmieZelé. A nejdive pry heelo nad
komnatami, kde bydlel markrétkarel. | dvée byly uzameny, opravdu podivné,* nahlaSerek
z Lipé pemysilel.

Podivin ani Hulina toho v noci/AliS nenaspali. Stale ohnivé nésti rozebirali, trochu
vina popijeli a mlady Rutlev co chvili od stolua¥saby to gvabné dvce jménem LibuSeiki z
berana pgikryl. LibuSe pozarem taktéZz orethu nad hlavou/ila, a tak ji oba druzi do své
komnaty vzali, aby zde v koutku nagmgymohla rana dekat.

.Nasels” v tom dvceti zalibeni\d’ ?* vyzvidal stary zbrojno$ a Podivin ani odpovidat
nemusel, neldorumenec na tvé jej ihned prozradil. ,No nic, vzdyuz nacase bylo a slusi se,
aby mlady a chrabry bojovnikédnpo svém boku krasnou Zenu nebo divku,” deko®ndrej
svou Uvahu a stejnjako panic pohlédl do kouta, kde z podzé rozhozené plavé vlasy
vykukovali.

Zacinalo drobr prset, kdyZz dv@niné se vzkazem od Karla nagvéoukli a nedlouho
potom Podivin se svymi druhyga markraldtem stal . U kralevice jiz celd druzina byla a
k rychlému odjezdu zdsta radila. Rytfi nic dobrého nesstili, ale Karel nepikladal nicemu
viry. Ani n@ni pozZar na rathouse mu neatel oci. VSichni litovali, Ze markrad propustil
vojsko, ped nimz Mikulas i sto odbojné takovy stracheta.

.Kterak by proti m@ neco zlého zamysleli ti, kemi werejSi den poslusnost slibili?
Proc¢ by se na mne laaali, kdyz chci v pokoji odejiti?*

.P7esto mam pro tebe navrh,” ozval se Zélem ValdStejna, ,nij hrad je od Chrudir?i
pul dne jizdy kémo, u ndsta Jrina, pijmi pane i s ostatnimi v druzZinmé pozvani. #aky cas
zde niZzeme pobyti a vSe znovu zvaziti."

,Dobra, mozna to neni Spatny napad, radjmpu tvé pozvani, ale nez své Karechame
osedlati, musim gy dluh wici panicovi Rutlevovi a jeho zbrojnosi splatiti aosvvadcnost za
zachranu jim projeviti,” a sdmito slovy se Karel k Podivinovi a Hulinovi ¢itio

,CO jsme winili, bylo z lasky a povinnostiiekl Rutlev, ,proto nfeho nezadame. Snad
jen...”

»,NU povez,”“ Podivina kralevic vybidl.

~onad jen, kdyby s nami na ValdStejn mohla jeéd mlada divka, ktera v noci na pozar
upozornila,” zaprosil Podivin a studenaidk zemi sklopil. ,Je to sirota, nikoho nema aslazbu
pozarem na rathousuisla.”

.Nemyslim, Ze by u nasi dvorni druziny misto mnoyzoylo, ale fejes-li si to, budiz.”

V kratkémrase vyprava z Chrudimi vyrazila a na jejim saméwmostu i Podivin se svymi
druhy a spanilou LibuSi cvalal.

Na cest jiz t7i hodiny byli, kdyZz tu nahle LibuSerady kaii vybaila, k jinochovi
popojela a ze svého kére k @mu vyklonila.

,D ékuji ti," Spitla divka a do dlad prekvapenému Podivinovi tentky naramek, zelenou
barvou malovany vtiskla.

Rutlev cely &rvenal a za tichych pogki Fantovych cely zmateny kguku vypravy
poodiel.

UZ mnohocasu neubhlo, asi rco pes hodinu, kdyZz/ed sebousi skaliska spaili
spojena mosty, na jejichz vrcholech hrad ValdSsgjmozkladal. Za Zdd&em z ValdStejna prvni



most se sochami svatych p#avodivin pejel, pak kolem kaplky k druhému mostu aetim
teprve na nadva. Zde jiz pan Petr, Zdduiv bratr, se sluzebnictvem napjairijezd markrabte
Karla ocekavala, neboposel je jiz dopedu o brzkémitijezdu spravil.

Na druhy den v poledne velikd hostina naqst Karlovu psadana byla. Pod vytaymi
pokrmy ze z¥iny se az stoly prohybali a k chutné krmi i trubb&dreselé pistivyhravali.

Mnoho tydm se pani na hraélveselili, aniz Karel k jednani velel. Podivin $usicasté
vyjizdky do blizkého okoli konali, mnoho krasnych z&pallince vidli, kdyZz ruku v ruce
z vrchollé skal sva jména volali, ktera jim étpzwna vracela.Casto také jinoch divce i pésti
starych hrad vypréawl, tak, jak si je na svych cestach pechach do pasi ulozil. Citil se
preStasten a coz teprve kdyz jej kralevdkalikrate panoSem strazicim jeho spaneékill

Prenadherny tentdas n#l vSak jiz brzo skafiti. V jedno pozdni odpoledne zarachotila o
dlazbu nadva kopyta kos, jehoz posel sedlal. Zbrojnos ledva na pevnou deskail, hned
okamzitého fjeti markraktem Karlem zadal a dveniné ¥domi si naléhavosti poslovi zpravy,
ihned ke kralevicovym komnatam jej vedli.

.Pane, velmi Spatné zpravyripdSim od naSeho péana, Jificha mladSiho z Lipé
z vychoduCech. Proradny Mikula$ z PotStejna glib tok’ v Chrudimi danym se zpron@il a
opet své loupezivé hordy obnovil. Ze svého potStenskanstvi zlogské vypravy kond,
prepada a loupi. Poselstvi nejen od pana dicith pinasim, ale i od ostatnich panzemauni,
mestening | kupai. Zavolej své vojsko épdo zbrar a zastav Kvdy MikulaSem pachané."

~Jakze?!" rozohnil se markra8 ,ja s milosrdenstvim bozim jsem bez boje odt@iych
Zivoty usSeil, slibizm potStejnského dikil a on se jako ten nejtemrejSi padouch zachova!? To
je jeho ¥rnost, kterou mé sliboval?*

LAt zhynou ti, kté ni¢i nasi zemi'eskou a nepokoje vyvolavaji!“ provolal pan BuSek a
ostatni panové se spravedlivynebem roztasli.

.Pane Pefre z RoZzmberka, i vy ostatni,“ k urozenym:jparse Karel obratil, ,t&’ vidim,
Ze i pozar rathousur/pc nebyla ne&stna nahoda. Urychlendo svych domavvyje/me a zpt
do zbram zbrojnoSské&ety formujme. Ten B si nebude tropiti z markrabte Moravského
Karla blazny!*

Karel dokazoval, Ze umi byt nejen mirumilovnyra,Zad v Bm koluje také otcova krev.
Ted’ to poznaval Onej Hulina, ktery se tolikrat v Sikach Jana Lucengkého bil.

Razem bylo vSude plno shonu, kazdy narychlo svopatiékal, kazdy to zvlastni nétp
citil, kazdy z paina boj sedsil. | Podivin a jeho druzi.

.Kde jsem jen praporec modré barvy odloZild'taz4 ten potStejnsky, kdo torliFanta
je. Nebudu miti klidu, dokud praporec pana Rutleae PotStejnskoueii nezavlaje,” vykkoval
vychlouba@née Fanta.

Jen LibuSe v kodtse@la, pripravy k odjezdu rinila a ani radost z blizkého vojenského
taZeni neria.

Ani t7 tydny netrvalo a na soutokiek Chrudimky a Labe udsta Pardubice se jiz
vojenské Siky formovaly. Ani Podivin Rutlev s @p@m Hulinou a Jim Fantou nechydh.
Jinoch za svym otcem posla vyslal, zda by jegtnou i pan Jostetu nezformoval. Jezdec se
sice za i dny vratil s mnoha pozdravy od kupecké roding, Zdrové vzkaz v¥idil, Ze obchod
vazne a pefz neni nazbyt. A tak KarekBteniny prazské k pardubickymiigelil a ti si Podivina
za svého &dce sami zvolili. Tesklivo a smutno bylo jinochgenz na ValdSteghsvou lasku
zanechal. Jediny Ortdj Hulina jej pii sile drzel a silu mu dodaval.

Markrak® Moravsky Karel, jiZ neponechav nic ndkpgam docela vojska se stavil a
tahnouti na vychod velel. A tak stalo se, Ze vojkkalevicovo ped opevinym hradem PotStejn
jednoho jarniho dne L.P.1339 stanulo.



V.mezioddilova hra (Stvrtek 15¢ervence)

Pred zahjenim mezioddilové odpoledni hryi, lgeré se z divek stanou spanilé Zeny a z clilagwali
bojovnici, jsou zadany nasledujici ukoly:
- oddily se Bhem poledniho klidu rozti na smiSené dvojice, chlapec évie
- pred hrou si vSichni tabornici olfleu dobovy kostym
- divky bshem poslednich 20 minut poledniho klidu vyrobi pewého milého“ &jaky roztomily
daresek (nap. jako LibuSe pro Podivina zeleny naramek)

P redstanoviSE” (taborova zakladna, u jidelny - Delfinka)
Jednotlivé péry v druzstvur@dvedou zdvilostni, dobové a okouzlujici chovani k gobavzajem, &véata
predaji chlapém dareéky. Po tomto Gvodu vybihd teprve cely oddil k pmmistanovisti.

1.stanoviSE (iacek)

Aby si také dvcata isla ,na své“, bude Ukol na tomto stanovisti&pat na chlapcich.

Legenda:

P# pozaru na rathousu fisla o sfechu nad hlavou i spanila divka jménem LibuSe. Padis Hulinou se ji

ujali a vzali do své komnaty, aby se v klidu mokigspat.
Hra — ukol: Divky si sednou u startovidary. Mohou si mezi sebou povidat, rozebirat sié jimochy a nebo jen
tak Svitdit. Mezitim chlapci vybihaji na misto, kde sigraveného materialu vyrobi pro svou damu loZzeéRopro
partnerku dokhnou a galantnim #igobem ji k lozi pepravi. Péita secas od posazeni divek na startodie az po
prikryti posledni ,damy* z oddilu v jejim ,peliSku*.

(Pomiicky: hroméadky listi na polstakus latky nebo starého préstdia)

2.stanovist (Kozi)

Na tomto stanovisti siai vyzkousi svoji hbitost, mrstnost.

Legenda:

Zderék z ValdStejna navrhl Karlovi, aby se svou druzinoeavstivil jeho hrad. Dvorni druzina se urychlén

spakovala a k rychlému odjezdu zsta Chrudimi se chystala.
Hra — ukol: Ukolem na tomto stanovisti jchlé spakovani sebe samého. K dispozici budoudabiirnici velké
zelené pytle slouzici ve zdravotnictvi. Cely oddib jednoho) se do nich na povel nasoukd&esyne se valenim
sudi k cili. Zapisuje setas celé druzinky, ktery se rm#tswva. Dti jdou na start jednotly za sebou, kdyz je
spoluhré v cili, startuje dalSi.

(Pomiicky: 6x zeleny pytel)

3.stanovisSt (Dada, Skautik)

souhra a Sikovnost

Legenda:

Cesta nebyla dlouha. o pfes hodinu trvalo nez vyprava sgida pi‘ed sebouif skaliska spojena mosty, na
jejichz vrcholem hrad ValdsStejn se rozkladal. Draa Projizdfla prvnim mostem se sochami svatych, pak kolem
kaplicky k mostu druhému a az¢tim se dostala na nadifo
Hra — Ukol: Na taborniky zd€ekaji #i piekazky, pedstavujiciiti mosty a za oddil budou tentoksiartovat
pouze ti zastupci.Vybrani jedinci budou startovat ve Stafet

1. Prvni,most"je velmi mokry a plny bahna, a grgg feba jej zdolat na tzv.‘&dowkych chidach*.
Ty predstavu;ji bilé Iékaké devaky, které jsouifpevrény na \&tsi pevné krabice.

2. Druhy ,most” je velmi Gzky aipjeho prechodu je nutné udrzovat rovnovahu a balanc a rdkgej
musi opatrd piejit. Ukolem druhého z trojice tedy je, aby si pedtna hlavu hrnjek nebo esus
s vodou a uSel s nim, s rukama odtazenymalad/yznaenou trasu.

3. Natetim ,most" se vyhivaji jedovati hadi, a proto ho musi tibornik optale gitom co
nejrychleji geskakat. Most fedstavuje ,panak”, vytweny z girodniho materialu (listi, SiSkyfivka
apod.)



Kazdy ze zavodnikbude pipraven na svém stanovisti. Kdyz dosahne ciledergel s #evaky placne druhého,
ktery ma eSus s vodou na hlavten po absolvovani trapjacne tetiho, kteryéeka na skakani panakem.cRé se
celkovycas.

(Pomicky: dvé vétSi krabice , tevaky, plechovy hrnek eSus, SisSky nebo listi)

4.stanoviSE (Ferda)

hleda& a pvci

Legenda:

V druhy den pobytu na hraglValdStejré byla pag‘ddana hostina na Karlovu péest. Pod vytgnymi pokrmy ze
zwi¥iny se az stoly prohybaly a k chutné krmi i trubaifliveselé pisé# pohravali.
Hra — Ukol: Oddil si na tomto stanovisti vybere ze svélteditjednoho zastupce, ktery bude pinit Gkol. Ten si u
vedouciho vylosuje g nazui koreni, které bude muset najit. #mi je v deseti krabkach od Kinder vafiek,
roztrouSenych v @deném okruhu. Hi&tedy bude muset hledat napsandekd tak, ze kazdou laldku oteve,
¢uchne k ni nebo ji ochutnd a kdyz trefi spiamdzev, ponecha si ji. K cili mustipést vSech g vylosovanych
ingredienci na fipravu chutného pokrmu, které poznal. Nez je najderavi pojmenuje po&i mu staleias. Aby
se zbytek oddilu nenudil, musitem hledani podporovat svého spoldkragvem.
Hodnoti se rychlost hledani a originalita pisni.

(Pomiacky: 10 druti koreni a 10 vafiek od Kinder, papirky s ndzvy keni, které si na Zatku hry dti losuiji)



6. VYZNAMENANI PODIVINA RUTLEVA

H B

¢ %feveliké byla sila vojska, které PotStejn obléhale, i Mikulas z PotStejna getnou
hordou ke vSemu odhodlanych zbrojhe$adl. Zbojnicky hrad PotStejn se navic skoroojak
nedobytny jevil. Maré kralevic Karel dveéenina s posledni vyzvou k jednani o smiru vysilal,
aby se opewmci vzdati mohli. Ve tvaMikulaSow se jen nenavist a odhodlani k boji dfa. Na
jednani s kralevicem se sic dostavil, ale o slozbrani ani slySeti nec#it

»Za vse co tij otec Jan Lucembursky mizigobil, za to jak &nil me a pokutoval, za to
ted’ ty odplaty dojdeS a na potStejnskych hradbach dihynes i s mnohymi tvymirmymi,”
takto drze a zpupnMikula$ markralsti vyhrozoval.

,P 7iliSna moje dverivost zavinila, Ze tva loupeziva chaskatdparavany kupé prepada
a nevinni lidé umirati museji. Mé milova@échy jsi opt neklidem zahltil, proto tvé protivenstvi
musi byti ztrestano,” raznKarel od\til.

Po techto slovech se oba sokové ke svym zbramagavratili.

Pani z druziny kralevicovy byli o jednani zpravaman z RoZzmberka zvolal:

.,Neni cas k ivaham, nastane kruty boj, vydej pane rozkazyten hrad niemny
srovname se zemi!*

Podivin i Hulina po &hto slovech k hradniégi pohlédli. Cela dla jejich se chwia
touhou.

Kone'né!

Panic div nezajasal, kdyz Fanta spolu s Pardubitkya znameni Gtoku modry praporec
vztyil.

Dewt tydn: markral¥ potStejnské panstvi obléhal a ztéci je nemohteVimcely, Zebe
opirané o kameny zdi/$galy a na uténiky byla z hradeb i rozpalena smola lita. Ve dbfil
kdy napor ochaboval, PotStejnsti vypady z hrédili a vrhali se na protivniky, ale nenadali se
takového odporu. Domnivali se, Ze kralevicergba usmrtiti nejdive, Ze pak zbytek vojska
odtahne a proto hodnhsvych sil pray na Karlovo vojenské /idlo vrhali. Kazdy usgch
provazeli jasotem.

Karlovi zbrojnoSi miky zapasili, s mensSi naruzivosti, alecsivvytrvalosti. Obraovali
svého Karla a mezi nimi i Podivin a Hulina.

Po dlouhych deviti tydnech se kéme narusiti a ztéci hradebni valy pogo a prvni
udatni bojovnici proniknuvsi do hradu, kralevicaviytiFstvu branu oteseli.

PotStejnsky se svymi néjnejSimi kmany az doede musel ustoupiti a Petr z Rozmberka
i ostatni panové swety k poslednimu uderu Sikovali.

Podivin ty nej¥tSi silaky vybrati velel,em pak kazal velikéréwné kyje uchopiti a o
vezové dvée a okolni zdivo s nimi biti. Dlouho se drigeim proniknout do &e nedéilo. Jeji
zdivo bylo jiz hod&naruseno, jednotlivé kusy kamene odlétaly. NahlehduSujici imot ozval,
vez se povazlw naklonila, a lidé uvnit pocali kriceti. Mnoho malych i velkych kamen s
pojivem k zemi sétilo a velika oblaka prachu se zvedala...

...bylo dobojovano a prach ze&icené vZe potStejnského panstvi, ktera
verolomného MikulaSe zahubila i s jeho n&jwjSimi, pomalu dosedal na ruiny. Mezi popadané
zdivo byla modra korouhev vetnuta@esr® jak vychloubany Fanta pislibil.

Podivin byl velmi unaveny, ba i Sramy z boje Utrdle jeho ¥rni druhové Hulina
s Fantou mu je dokonale o&ét Tu k jeho stanu na strakatém koni Karldvoenin dorazil a
Podivinovi i jeho zbrojnadn kralevicovo poselstvi s pozvanimegal. Mladik se v blizkém
potoce omyl, d@istého gevlékl a na setkani s markr@bm se dSil. Nejen vSak blizké setkani



s Karlem jej &Silo, vzdy chrabrosti v boji dneséru posledniho z panziskal, a i ten jej
strazcem své peti jmenoval.

V jednom sklepeni, temném a vihkém, byla obrovit&lite s uloupenymi peni
objevena a ctihodni panové mytji svymi peetemi opatili, aby az do sepsani jejiho obsahu
nikdo pristup k bohatstvi neth Jediny Podivin Rutlev, straZcedeti, ma ped otevenim pravo
a povinnost zaroveg rodove znakyekontrolovati a jako prvni truhlici oteiti.

Ve chvili, kdy Hulina obléci posledni kus é¢ad jinochovi pomahal, proji2tlpobliz pan
Zdeslav ze Sternberka. Tento udatnyrigiil samoizejme k markraleti dvoreninem také zvan a
kdyz spatl mladého Podivina Rutleva poznamku utrousil: ,8yileho kramée to rgjak slusi,
jakoby ne v dusném kratrale na hrad byl vychovan.”

A uz polnice svolava ry# a jejich privodce. Hrnuli se ke stanu, whoz stal Karel se
svymi radci. Ani BuSek z Velhartic neschazel. P&ozmberka drZel v ruce pergameny.

Schazeli se ryti, a ti ktesi dosud nexdeli o¢ bezi, dotazovali se, projsou volani. Na
svymi druhy.

.,Rozestupte se, jsme povolaried milost markratte Karla,“ oznamoval Hulina.

,Podivin Rutlev ano, ale co ty tam budedlali?* odpovidal ¢eledin jednoho ryte
nepilis zdvaile.

.Nejenom nij pan, ale i my zbrojnosi jsme obeslani. Rasas, & predstoupime!”

Jenom neradi 2davci dlali ulicku, kterou by jezdci projeli k hlavnimu stanu. Dyé
jiz netrpelive ocekavani. Pedjeli tedy a hluboce se uklonili.

Karel laska¥ pohled@l na Podivina a jeho zbrojnoSe. Chwviékal, az se fitomni ztiSili.

-Mnoho pekného vim o tabmlady muzi, a o tvych spdldcich,” ekl posléze markrab
UZ to musim chvaliti, Ze oteaijypan Jost, d¥ st odenai vypravil na prvni trestnou vypravu za
loupezivym ryfiem. Kéz by vSichniesti rytri byli tak chralyi, jako vaSi ozbrojenci.” Karel
premnul sicelo a za malou chvili pokeaval: ,N¢kolikrate prokazal jsi m& sluzbu, jako fi
pozaru na v Chrudimi. Mohl jsem se na tebe ve \&miehnouti.”

,Vzdycky s neptSi radosti jsem vSechno konakgkl Podivin s hlubokou uklonou.

~Jsem o tom peswdcen a za to ti véten. Ale nejvice jsi se se svymi zbrojnoSi
vyznamenal zde na PotStgjma tom zradném hradPrede vSemi zde musim vyznati, Ze jsi,mn
jakoZz i jinym zachranil Zivot. Ty praporec blankytné barvy byl vzdy na spravnémtéas/Sem
zradaim hrizu nahadl. Jsem hrdy na to, Ze zrovna v mych milovandgithach a v mé
milované Praze vyrostl tak chrabry muz.”

.Nejdrive chci odmniti tvé privodce. Davam jim toto zlato, aby si zakoupili co jim
libo a potsili se.”

Dvarenin podal Hulinovi a Faltovi po #8ci s pe#zi a oba @kovali co nejsrdéng;ji.

,T0bé Podivine Rutleve, chci se odniti jinak. Provedl jsi Slechetné skutky, zaté zde,
na pide dobytého potStejnského panstvi, pasuji naeyti

... pritomni na pokyn markrate tasili mee.

~Jménem naseho svatého vévody Vaclava...”, Karekrddt se mé&m Podivinova
ramene poté, co mlady muz na koleno poklekl.

»A do znaku dostane$ korouhev v blankytném pdibKladal je& kralevic, ,bude to ona
korouhev, kterd nam mnohdy prékp”

»<Ale nyni jest natrzena," ozval se Falta, ,stale 0 na chrudimskégi.”

.redy bude i natrzena vtvém znakugkl Karel Podivinovi, ,takové trhliny nejsou
k necti. A v 1éno uduji ti nas hrad Stajnberk*

Petr z Rozmberka podal Rutlevovi pergamen.

LAt Zije dlouho novy rykipan Podivin Rutlev ze Stajnberka!* provolal Bené#bice
z Veitmile, kronikékralevice Karla. ,A Zije ke cti rodu, sl&vceské a dobru lidstva!*

LAt Zije ndS neohrozZeny strazce’gie,” slavu i ostatni pani provolavali.



Pamétny to den pro #&tenina, vzdy z kramdského synka rytise stal a i vlastni hrad
v Iéno dostal. PIn hrdosti toho dera Podivin na loze uléhal, ale nejvice na brzkieddmi
s Libusi myslil. Tolik seZ§il, az milovanou bytost roglim v krang u Vlacha pedstavi...

VI.mezioddilova hra (sobota 1®&ervence)

Uvodni motto:

Marné kralevic Karel dveéenina s posledni vyzvou k jednani o smiru vyséaly se opewnci vzdati
mohli. Ve tv&i MikuldSow se jen nenavist a odhodlani k bojidla Na jednani s kralevicem se sic dostavil, ale o
slozeni zbrani ani slySeti neght

.Za vSe co tij otec Jan Lucembursky mi &gobil, za to jak #znil mé a pokutoval, za to &ty odplaty
dojdeS a na potsStejnskych hradbach bighyneS i s mnohymi tvymi&nymi,“ takto drze a zpugnMikulas
markralgti vyhroZoval.

,PIiliSnd moje dveérivost zavinila, Ze tva loupeziva chaskasbgaravany kupt prepada a nevinni lidé
umirati museji. Mé milovan€echy jsi ogt neklidem zahltil, proto tvé protivenstvi musi ibgtrestano,” razé
Karel odwtil.

Po &chto slovech se oba sokové ke svym zbrajnmodavratili.

Pani z druziny kralevicovy byli o jednani zpravarpan z Rozmberka zvolal:

.Neni¢as k tvaham, nastane kruty boj, vydej pane rozkazgn hrad niemny srovname se zemi!"

RoziFazovaci hra,priprava na strategii v boji

Na uzemi, které bude vyzfeno na map okoli, bude rozhazeno Sest karet. Oddil si vybere
jednoho zastupce, ktery pith na toto misto, odkud musi jednu z karghést. Podle ,vysSky*
karty budou naslednednotlivé oddily startovat. Mezi kartami bude atén i Zolik a ten oddil,
ktery jej ziska , si bude moci vybrat startovaciposam.

1.stanovisSt

Legenda:

Jiz se schyluje k boji pod PotStejnem, ale my sgime jeSt o par tydii zpatky, a to do doby, kdy si

Rutlev vybiral pelivé svou vojenskou druzinu. Jestlize se teh&ékdo chegl stat sodasti jeho ozbrojeric musel
splnit naréné zkousky. Resto, jakmile se rozneslo, ze vyplati Zoléd samotnym taZzenimyiplasilo se mnoho
svobodnil, ktefi ch&li bojovat pod vlajkou JoSta Rutleva z Kotgd
Hra-ukol: Na tomto stanovisti siai vyzkousSi, zda by prosli zkouSkou na peteni sily.
Vedouci zde fedstavuje zbrojnoSe Hulinu.
Sila-kamen na provazku drZet co nejdite starsi oddil tim¢ZSi kamen. Toto stanoviSbude
meéfeno vcéase.
Tento Ukol bude #&lan takze jakmile jeden z oddilu pusti kamen ok&miastupuje druhy a tak
se vystidaji vSichni.

2.stanovisg

Legenda:

Taktika boje se k jednotlivym velitigh Siki predavala Sifrou, aby nebyla pro iiggle ¢itelnd hned od zgtku.
Proto @i ptijimani bylo nutno pro&fit i logiku mysleni budoucich zbrojns

Text Sifry: ,Utok bude proveden touto taktikou: pomoci kl@dgirovych kartoi) se celé druZstvo

piemisti po vytyené trase pod upati hradu. Nesmi nikdo Slapnoubrkiady, jinak by vas mohl néjpel odhalit
piedtasré.Vyrazte k boji pod Upati hradu.
Chytrost-Text bude zaSifrovany, 3.a4. oddil dostsifrovaci tabulku.Toto stanowdbude méteno vcase.

3.stanovisg
Hra — Ukol: zdolavani trasy pomoci klad (kartgnToto stanovigt bude néfeno véase.



4 .stanovist

Legenda:

Casto v boji se museli zbrojnosi chopit nejenémeale i toho co je zrovna bylo po ruce. Proid tidete
muset prokazat boj sdiyPred vami stoji silny bojovnik, ktery toto @mi velmi dolie ovlada, festo ho vSak musite
porazit a pomoci te ho srazit z pazu.

Hra — Ukol: Ty¢ je na konci obmotana hadrem. Na stanovisti budamoy praktikant a nebo vedouci, ktery bude
bojovat s vybranym jedincem z oddilu na dvoiegach vzdalenych asi 1m. Viista se celé druzstvo pdlgminute
a pa:ita se shozeni bojovnika.

5.stanovisg
Legenda:
Dobry bojovnik nevyuziva jenom silu, ale i chytrastm.Casto i obyejnym provazem dokaze zneskodnit
negitele.
Hra — Gkol: Ukolem diti bude pedvést uvazanéthto uzti: drai, isi, ambulantni, autka, lodni.

6.stanovist
Legenda:
Jak vim, tak jste prokazali svoji zdatnost a jite jpod vedenim Podivina. Jste upfedtbitvy pod hradem
PotStejnem.
Motto:

Po dlouhych deviti tydnech se konec¢né narusiti a ztéci hradebni valy poda¥ilo a

prvni udatni bojovnici proniknuvsi do hradu, kralevicovi a rytifstvu branu otevfeli.

PotStejnsky se svymi né&jrejSimi kmany aZz doéée musel ustoupiti a Petr z RoZzmberka i ostatnép@n
svécety k poslednimu uderu Sikovali.

Podivin ty nej¥tsi silaky vybrati velelem pak kazal velikérdwné kyje uchopiti a oézové dvée a okolni
zdivo s nimi biti. Dlouho se Gleikim proniknout do &e nedéilo. Jeji zdivo bylo jiz hodhnaruSeno, jednotlivé
kusy kamene odlétaly.

Hra — dkol: Na tomto stanovisti budou tabornid¢epaset kostky, jako by hty véz.

Zaveér

Legenda:

Nahle se ohluSujici/imot ozval, ¥Z se povazli& naklonila, a lidé uvnit pocali kriceti. Mnoho malych i
velkych kamehi s pojivem k zemi sdtilo a velika oblaka prachu se zvedala...

...bylo dobojovano a prach ze&icené vze potStejnského panstvi, ktegiolomného Mikulase zahubila i

s jeho nejgrnéjSimi, pomalu dosedal na ruiny. Mezi popadané zdlwda modra korouhev vetnutaigsre jak
vychloubany Fanta gislibil.

Hra — Ukol: ,Tel’ se vrate do tabora a na odpoledni hostinu Bpravte scénku jak Kralevic Karel pasuje
Podivina na rytie a jak odréiuje jeho druhy Fantu a Hulinu“.

Naméty na hry béhem oddilovych putovani:

1) Kliste

Legenda:

Za dlouhych pochad pii premig’ovani, museli zbrojnosSitpkonat fizre ¢lenity terén. Brodili potoky,
piekonavali lesnaté hvozdy a chodili i vysokou travidajednomu se stalo, Ze pod &mhmu zalezlo kligta pisalo
se na #ho.



Hra - Okol: P¥i pochodu pouzije vedouci misto két& jako ponicku jednoduchy kotiek na pradlo. Ten bude
s oddilem putovat od Zatku az do konce vypravy. Hru zahdji vedouci tienkdlicek pipne rekomu na batoh tak,
aby o tom nesdel. Kdyz dotyny zjisti, ze kokek nese, nenapagimo sejme aifklapne rEkomu jinému. Timto
zpiasobem kollek putuje z batohu na batoh. K@k |ze nahradit i stuzkou, provazkem, koralkem apg&djeho
piipinani se &i nemusi omezovat pouze na batoh.

2) .Potopa“

Legenda:

Zbrojnosi dobyvajici hrad PotStejn se chystaditpodit iteku Orlici. P@asi nebylo zrovnaifznivé a
z okolnich poicku pritékalo kiece po vydatném desti mnoho vody, takzetsé koku rychle rozgoval. V jednu
chvili museli i vySplhat na nejblizsi stromy.
Hra - Ukol: Béhem jednoho dne putovani ma kadien oddilu pravo jedenkrat zvolat heslo ,potopaa ténto
povel musi vSichni ostatni vylézt, vySplhat nebaaésit tak, aby byli celym&em minimal pal metru nad zemi.
Kdo se nad stanovenou hranici dostane jako pos(edaisleduje ten, ktery heslo zvolal), ma trestog.
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L{g e jménu naseho svatého vévody Vaclava,
ve jménu jménu bozim Amen.

Svobodny pan, mésténin ... ,
jenz dik své chrabrosti a st&atesti v mnohych zkouskach wsge za ¥rné sluzby nam
Karlovi, z BozZi milosti markratti Moravskému, timto glejtem do stavu rgli€ého pasovan.

Timto glejtem je nadale pravo uchazet se o hod8tstzce pé&eti piznano, se vSemi
pravy ostatnimi, finalezici stavu tomuto.

Na nasem brumlovském hra8tajnberku dano, vifftomnosti nasicharnych part a pani
z Hazmburka, z Lipé, z Pardubic, z RoZmberka, zern®erka, z ValdStejna, z Veitmile a
z Velhartic.

Léta Pané 2004, 22 dne meésice cervce, znaceno nasi
budouci kralovskou peceti.






